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Yeni boliumumuz olan "Photoshop'u Tanyyalym" da en populer resim ipleme programy olan Adobe Photoshop'u daha
yakyndan tanyyyp, onunla neler yapabilecedimize g6z gezdirecediz.

Profesyonel bir resim ipleme programy olan Adobe Photoshop'un kullanym alanynyn ¢ok genip oldudu bir gercektir.
Ancak bizim buradaki ilgi alanymyz internet ve dolayysyyla web oldudu i¢in daha ¢ok web sayfalarynyn
tasarymyndaki rolii ve web'deki etkisi yonuyle Photoshop'u inceleyecediz.

Photoshop'un eski versiyonlary da var tabi ki, ama biz burada en son versiyonu olan 6.0'y hatta 11.03.2001
tarihinde free upgrade ile guncellenen 6.0.1 versiyonu nu tanymaya calypacadyz.

Photoshop 6.0 (6.0.1) daki yeniliklere basitge bakarsak; eski versiyonlaryna gore kullanym agysyndan fark
olmamasyyla birlikte yetenekleri agysyndan bir ¢cok dedipiklikler var. Basitge bir gozlemle, daha ¢cok matematiksel
ozellik eklenmesi, vektorel uygulamalara daha yatkyn olmasy, eski efektlerin, "Layer Style" olarak daha ¢ok
gelipmesi, hazyr pablonlaryn eklenmesi, Yazy Aracy (Type Tool) nyn marifetlerinin gelipmesi, 8000 'den fazla
layer'e izin vermesi, vektorel pekillerin ve maskelerin (shapes) eklenmesi, programyn arayuzindeki en énemli
gorsel dedipiklidi ise en Ustte Ana Menunuin hemen altynda yer alan ve uygulamalary daha kolay ve etkili
yapmamyzy sadlayan "Tool Options Bar" -Ara¢ Se¢enekleri Cubudu- 'nun ilave edilmesi ki Photoshop‘un 6.0
versiyonu ile gelen en 6nemli yenilikler olarak sayylabilir.

Photoshop'u kullanabilmek igin 6ncelikle "Tool Box" denilen "Arag Kutusu" nu ¢ok iyi bilmemiz ve tanymamyz
gerekir.

"Photoshop'u Tanyyalym" bélumimuz de 6ncelikle Arag Cubudunu tanymaya c¢alypacadyz, daha sonra Photoshop'un
onemli unsurlary olan, Layer (Katmanlar) ‘leri, Efektleri (Layer Style), Filitreleri (Filter) tanyyacadyz. Daha sonra da
uygulamalara gegip basit uygulamalar olan ve web sayfalarynyn vazgecilmez unsurlary butonlaryn yapymlaryny,
Yazy Efektlerini, reklam bannerlarynyn yapymy ve ImageReady yardymyyla animasyon uygulamasyny, Arayuzlerin
(Interface) yapylmalaryny, yaptydymyz arayuzlerin nasyl béluntp web sayfalaryna yerleptirilecedini linklerin nasyl
verilecedini gbérecediz. Bunlary yaparkende Photoshop'un nasyl kullanylacadyny daha iyi 68renecediz.

+ Photoshop, lllustrator and Image Ready are registered trademarks of Adobe Systems, Inc.
Copyright © 2000-2001 a.e.y. Studio.com All rights reserved.
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Photoshop'u kullanmak icin 6ncelikle yanda resmini
gordudlniz "Arag Kutusu™ nu iyice 6drenmeliyiz. Arag
Kutusuna ulapmak icin programyn arayuzindeki Ana
Menistnden, Window/Show Tool ile Toolbox'y acalym

(Kapatmak icin ise Window/Hide Tool yolunu seciyoruz).

Ara¢ Kutusu, yandaki resminde goérinen araglaryndan
bapka araclary da igerir. Gizli olan bu araglara, yanynda

b ipareti bulunan ikonlaryn Gzerinde mause nuzu basyly
tutup bir sure bekletip agylacak olan yeni ikon
penceresinden eripebilirsiniz. Bunlardan birini segcerseniz
Arac kutusunda ki dider ikon ile yerini dediptirecek,
kullanmaya hazyr hale gelecektir. Herbirinin yanlaryndaki
klavye kysa yol tuplaryny da goérebilirsiniz.

Pimdi "Ara¢ Kutusu" nu Uzerindeki ikonlara syra ile
tyklayarak 6drenelim;

Devamy »
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Apadyda Ara¢ Kutusunun 6zelliklerini her ne kadar acyklasak da buradaki Araclaryn hangisine tyklarsanyz
tyklayyn, altta resmini gérdiiduniiz Photoshop'a 6.0 ile beraber eklenen yeni 6zellidi “Tool Options Bar" (
Arac Secenekleri Cubudu ) 'daki ayarlary ortaya ¢ykar. Araclar, Ana Meniiniin hemen altynda bulunan "Tool
Options Bar" ‘daki ayarlary ile daha cok yetenek kazanyrlar. Bunu, Photoshop'u kullanarak daha iyi

anlayacaksynyz.
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"Tool Options Bar" ( Ara¢ Secenekleri Cubudu )

""Rectangular Marquee Tool", Kare, dikdértgen gizmek
icin segili alan yaratyr. Klavye kysa yolu gérduduniz gibi
"M" tupudur. Kare gizmek istersek, kare peklini secip,
klavyemizdeki Shift tupuna basyly tutarak imajymyz
tzerinde mause muzu suruklemeliyiz. Aksi halde
dikdortgen alan secer. Elliptical Marquee Tool, bayet
Daire cizmek istersek, daire peklini segip yine
klavyemizdeki Shift tupuna basyly tutarak imajymyz
Uzerinde mause muzu suruklemeliyiz. Aksi halde elips
alan secer.Diderleri, tek pixel olarak yatay (Single Row
Marquee Tool) veya dikey (Single Column Marquee
Tool) alan se¢gmeye yarar.

Rectangular Marques Toaol 1t}

Elliptical Marques Tool 1t}

Single Fow Marques Tool

Single Colurn Margues Tool

"Move Tool", Secilen bir alany veya Layer (Katman)'y
tapymanyza yarar.Otomatik segim 6zellidi oldudu gibi
imajyn Uzerunde iken sad tup yaparsanyz hangi Layer de
oldudunuzu da belirtir. Klavuzluk gorevi vardyr. (V)

"Lasso Tool", Kement Aracy denir. Ymajynyz lizerinde
serbestce gizerek alan secebilirsiniz. Resmin belli
noktalaryny tek tek segmenize Polygonal Lasso Tool ile
yapabilirsiniz. Magnetic Lasso Tool ise kontrast ve
renge duyarlydyr.

Las=o Tool L

Palygonal Laz=so Tool L

Magnetic Las=so Tool L

"Magic Wand Tool", Ymaj tzerindeki benzer renkleri
secim aracydyr. Benzer renkleri veya tonlary
secebilirsiniz.

"Crop Tool", Kesme Aracy denir. Ymajynyzdaki
fazlalyklary kesmenize, fazlalyklary temizlemenize ve
imajynyzy serbest olarak déndirmenize yarar. (C)

"'Slice Tool", Dilimleme Aracy, imaj Uzerinde dilimler
yaratmanyza yarar. Ymajynyzy dilimlere boélebilirsiniz.
Slice Select Tool ise dilimleri secgmemize yarar.

"Airbrush Tool", Yumupak kenarly hat peklinde boyama
yapmamyzy sadlar. (Kalem hareketi sadlar.)(J)

"Pencil Tool", Kalem Aracydyr. Airbrush Tool aksine
sert kenarly cizgiler cekmeye yarar. Adyndan da
anlapylacady lizere Kalem olarak kullanylyr. Paintbrush
Tool ise Fyrga etkisi sadlar ve boyama yapmamyza
yarar.

"Clone Stamp Tool", Istampa Aracy ile Ymajyn bir
yerine Alt tupu ile tykladydymyzda buranyn resim ve
doku 6rnedini alyr ve bu 6rnedi istedidimiz yere
tyklayarak yapyptyrmamyzy sadlar. Pattern Stamp
Tool ise hafyza-pablon (Pattern) olarak aldydymyz
goruntuyu kullanmaya yarar.

Faintbrush Tool
Fencil Taol E

m

Clone Starmp Tool 5
Fattern Stamp Tool 5
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[ Sradient Taol 5
&1y Paint Bucket Tool G

Elur Taoal F
Sharpen Tool R
Srnudge Tool R

& Dodge Taol 0
@: Burn Taal O
Sponge Tool la]

Fath Component Selection Tool

Direct Selection Tool

Fen Tool

“ Freefarm Pan Tool

Add &nchor Paoint Tool
[Delete dnchor Point Tool

Convert Paint Tool

[] Rectangle Taol

[ Rounded Rectangle Tool
[ Ellipse Tool

O Falygon Tool
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3 Customn Shape Tool

Motes Tool
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f Eyedropper Tool
% Caolor Sarmpler Tool

é? Measure Tool
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"History Brush Tool", Ymajyn arkaplan rengini
kopyalayyp imaj Uzerine segilen alany fyrca etkisiyle
boyar. Art History Tool ise kullanylan secili alandaki
farkly boyama stillerine bakyp onlary taklit ederek, fyrca
etkisiyle boyama yapar.

“Eraser Tool", Silme Aracy, imaj tzerinde
bedenmedidiniz yerleri siler ancak silerken alttaki
Layerdeki rengin vaya imajyn gorinmesini sadlar.
Background Eraser Tool, arkaplan rengini silerek imajy
transparent yapar. Magic Eraser Tool ise tek tyklama
ile imajyn arkaplan rengini silerek imajy tranparent
yapar.

""Paint Bucket Tool", Boya Kovasy ile segili alany,
Foreground denen renk dediptirme aracyndaki Ustteki
renk ile doldurabilirsiniz. "Gradient Tool" ise iki yada
daha ¢ok rengin birbiri arasynda yumupak gegip yaparak
secili alanyn boyanmasyny sadlar.

"Blur Tool", Ymaja kenarlardan dypa dodru belirsizlik

hissi verir, Sharpen Tool, imajyn kenaryny dypa dodru
keskinleptirme hissi verir, Smudge Tool, imajyn rengini
dadytmak, renkleri birbirine karyptyrma, leke hissi verir.

"Dodge Tool", Ymajda aydynlanmyp-ypyklanmyp alan
sadlar, Burn Tool, Ymajda koyulapmyp-kararmyp alan
sadlar, Spone Tool, ise imajyn renk doygunludunu
azaltyp, codaltmaya yarar.

"Path Companent Selection Tool - Direct Selection
Tool", Pen Tool ile Ymaj tizerinde herhani bir yerde
secim yaptydymyzda vaya bir parca sectidimizde secim
noktalaryny ve kontrol hatlary ile kontrol noktalaryny
tespit ederler.

"Type Tool", Ymaj lizerinde yazy (text) yazmamyzy
sadlar, Photoshop'un Yazy Editéradur (T).
Genip bilgi icin Tyklayyn!

"Pen Tool", Etkili ve denetimli se¢cim alanlary sadlar,
yapylacak imajyn dizgun kenar rotalary-yonleri
Gizmemize izin verir. Uygulamalarda daha genip
acyklanacaktyr.

"Rectangle Tool", en Ustte Rectangular Marquee Tool
béliminde anlattydymyz iplemleri yapar. Ancak bu
aragyn farky Foreground denen renk dediptirme
aracyndaki Ustteki renk ne ise uygulandydy yerde direkt
o rengi kullanyr ve maskeleme yapar. Ysterseniz daha
sonra uzerine cift tyklayarak rengi dediptirebilirsiniz.
Resimde de goruldudu gibi, kdépeleri yuvarlatylmyp, elips,
poligonal olarakta kullanylyr.Herbirinin kenarlyklary,
yarycaplary "Tool Options Bar" 'dan ayarlanabilir. Line
Tool, cizgi aracydyr. Ystenilen kalynlykta diz gizgiler
gizer. Custum Shape Tool, Photoshop'un hazyr pekiller
listesini kullanmamyzy sadlar.

"Notes Tool", imaja acyklayycy yazy ve ses ekler.
Ancak bu eklentiler sadece PSD formatynda etkindirler.

"Eyedropper Tool", imaj i¢in érnek renk se¢cmemizi
sadlar. Ymajyn hangi rengine tyklarsanyz o rengi alyr.
Color Sampler Tool, Info sekmesinde secilen rengin
dederini gosterir. Measure Tool, imajda iki nokta
arasyndaki uzaklydy dlgmemizi sadlar.

""Hand Tool", ekrana sydmayacak pekilde buyultilen
imajlarda gdérinmeyen yerlere ulapmak icin
kullanylyr.(H)

"'Zoom Tool", imajyn istenilen bélimune yakynlapmayy
veya uzaklapmayy sadlar.(Z)
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"Palet (Renk Secim Aracy)", Foreground ustteki rengi,
Background alttaki rengi belirtir. Defaunt renk (D)

resimdeki gibidir. |E|'a tyklayarak da default ayarlara

gecilebilir. t"a tyklayarak alttaki ve Ustteki renkleri yer
dediptirebilirsiniz(X). Ancak alttaki daima Background,
Ustteki daima Foreground olacaktyr.

"Quick Mask Mode", Hyzly maskeleme yapmaya veya
maskelemeden ¢ykmaya yarar.(Q)

"Full Screen Mode", tam ekran yapar, eski hale gelir.

(P

“Jump to ImageReady", ImageReady'ye atlama yapar.
Herhangi bir imajynyz agyksa dodrudan ImageReady'e
gonderip ayny imajda bitun katmanlary, efektleri ve
filitreleri ile ImageReady'de kullanyma hazyrlar.
(Ctrl+Shift+M)
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IE Edit |mage Laver Select File
Chrl+M
Crl+0
Alt+Clrl+0
Open Recent J

Ana Menuden File/New ile yeni bir dokiiman
agyyoruz.
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» New Penceresinin Kullanymyny Animasyonlu
Seyretmek icin Tyklayynyz!

"Layer" leri agmak i¢in Ana Menuden, Window/Show Layers
yolunu kullanyyoruz. (Kapatmak icin ise Window 7/ Hide
Layers yolunu seciyoruz.). Katmanlar olarak da ifade edilen
Layer'ler Photoshop gibi resim ipleme programlarynyn en
énemli unsurlarydyr. Ymajymyzy hazyrlarken yaptymyz her
desenin, yazynyn, grafidin birbirine karypmamasy, dediptirmek
istedidimizde herbirine ayry ayry hikmetmemizi sadlarlar.
Ymajymyzy hazyrlarken, imaja ekleyecedimiz her yeni parca
ayry bir katman (Layer) agylarak yapylmalydyr. Yani meydana
getirecedimiz imajymyz bir UstiUiste Gelmip Layer -
Katmanlar- Butinudur. Bunu pdyle de agyklayabiliriz;nasyl
ki bir sinema filmi ¢ekilirken film kamerasy perit halinde ve her
hareketi ayry ayry karelere ¢eker de ancak film oynatyldydy
zaman perdede hepsi tek bir sahne imip gibi gérinidrse Layer
ler de ayny bdyle bir filmin kareleri gibi ayry ayry hazyrlanyr
ama yapylan imaj tek bir resimmip gibi goruntr. Tabi bizim
imajymyzda -Katmanlarda- film kareleri gibi hareketlilik,
animasyon yoktur. :))) Ancak imajlara da animasyon
yapylmasyny Adobe-ImageReady Programyny incelerken
gorecediz.(Animasyonlu Banner vb.)

Layer'lerin herbirisi birbirinden badymsyzdyr. Onlary istedidimiz
gibi yerlerini dediptirebilir, herbirine ayry ayry cepitli Effect'ler
(Yeni adyyla "Layer Style" ) uygulayabilir, saydamlaptyryp,
altyndaki layerin gériinmesini sadlayabilir yada imajymyzda
gorunmesini iptal edebiliriz.

pimdi bu anlattyklarymyzy uygulamaly olarak gorelim:

Acylan New penceresi ile yeni agylacadymyz dokiimanymyzyn hangi 6zelliklerde olacadyny belirliyoruz.

Bu Pencereyi biraz agyklayalym, Name kysmyny dokimanynyza (imajynyza) bir ad vermek icin kullanabilirsiniz.
Image Size Béliuminde, imajymyzyn geniplidinin (Width), yukseklidinin (Height) pixel cinsinden ne olacadyny
yazacadyz. Butiin resim ipleme programlary gibi Photoshopta da 6l¢l birimi pixel oldudundan bu kysmyn pixels
olarak kalmasy ¢ok 6nemlidir. Resolution penceresi ise imajymyzyn pixels/inch olarak ¢ozinurliduni belirliyoruz.
Bu sayfalarda Photoshop ile web sayfalarymyzda kullanylacak imajlary dizenleyecedimizi var sayarak ve
imajymyzy web de yayynlayacadymyzy dupunerek monitor ¢ézunurlikleri de 72 pixel oldudundan Resolution
béliuminun mutlaka 72 pixels/inch olmasy gerekiyor. Yani monitor de 1 inc (2,54 cm) lik bir alanda de 72 pixel
gorunecektir. Mode Kysmy, yine monitérler agysyndan ekran gorunti renkleri olan RGB Color olarak kalacaktyr.
Contents Bolumiuniu imajymyzyn arkaplan rengini belirleyecedimiz bélumduir.Yani imajymyz hangi renk Gzerine
oturacaktyr? Bu bolimde White, Background,Transparant olarak 3 secenek goriiyoruz. White:Segilirse arka plan
renginin Beyaz olur, Background: Araclar Kutusunu agyklarken s6zu edilen Renk Secim aracynda (Palet'te)

alttaki rengi ifade eder.

!

Renk Secim Aracy (Palet)

Yan taraftaki resimde gorulecedi Uzere, Background (Alttaki
Renk) Kyrmyzy, Foreground (Ustteki Renk) Sary dyr.
Resimdeki Kyrmyzy nyn oldudu yere hangi rengi verip,
"Contents" bolumunde, Background secenedini iparetlersek
imajymyzyn arka plan rengi o renk olur. Ysterseniz, i ‘a
tyklayarak Background Sary, Foreground Kyrmyzy olarak
renkleri yer dediptirebilir (X) yada |EI ‘a tyklayarak da

default ayarlara (Background Beyaz, Foreground Siyah)
gecebilirsiniz. (D)
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Transparet: Segilirse, imajymyzyn arka plan rengi
olmayacak, imaj penceresi zemini yandaki resimdeki gibi
gorunecektir.Transparent olan imajlar, yerlepecekleri web
sayfalarynyn arka plan rengi (<body bgcolor="#FFFFFF'>) ne
olursa olsun o renk ile uyumlu olacaklardyr.

New Penceresindeki ilgili yerleri diizenledikten sonra OK
Tupuna basyp Nihayet Nihayet yeni imajymyzy agyyoruz ve
Layer lere devam ediyoruz. bayet Layer sekmesi gorunmuyorsa
Ana Meniiden, Window/Show Layers ile Layerlerimizi aktif
hale getiriyoruz. Ylk agylypta Layer Penceresi géruntusi
yandaki gibidir.

pimdi imajymyza yeni bir Layer ekleyerek, Layer Penceremizi
biraz daha iyi tanymaya c¢alypalym.

Yleri »
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Arac¢ Kutusu (Tool Box) _l Ana Meniden Layer/New/Layer ile yeni bir Layer acalym.

¥ Arag Kutusu Ykonlary m Shft+Ctrl+N). *Yeni Layer i Layer Penceresinin altynda

C i . = :)I IE) vkl . kt. yb'l" ’

ulunan a ayarakta acabiliriz.

Katmanlar (Layers) ©. RO Y Frevins Lajer ﬁ New Layer Pencet?:esin): incelersgk, Name:Yeni Layer'ymyza
* Katmanlar 1 Color: [ [ hore = bir isim verebiliriz. Group With Previous Layer:Alttaki Layer ile
¥ Katmanlar 2 Mode: [hoemal ¥ Opacity: % beraber hareket ettirmek istersek burayy iparetliyoruz. Color:
» Katmanlar 3 r " Yeni Layer'_y_myzy d|6er|er'layer_ lardan ay_)'/rabllrpek icin bl,r :
v Katmanlar 4 renk secebiliriz. Mode:Altyndaki layer ler ile calypma tarzyny

b [RETEET buradaki listeden secebiliriz. Opacity: Layer ymyzy

Alttaki 1.Layer kyrmyzy, saydamlaptyrmak, peffaflaptyryp, altyndaki layer'yn
* Katmanlar 6 Opacity dederi: %100, gorinmesini sadlamak i¢in % dederidir. 100% dederi Layer
e ; Ustteki 2.Layer Yepil. ymyzyn mat, saydamlapmamyp halidir. Bu dederi % cinsinden
Filitreler (Filters) : . AR ¢ SEEORT 70 LTS
Opacity dederi: 26100 dupurdikge saydamlaparak alttaki Layer yn gérintusini

acar. Yki Layer beraber gériniirler.

Efektler (Effects)

Photoshop Plug-ins

Alttaki 1.Layer kyrmyzy,
Opacity dederi: %100,
Ustteki 2.Layer Yepil.
Opacity dederi: %36

¥ Layer Penceresinin Kullanymyny Animasyonlu Seyretmek
icin Tyklayynyz!

Layer penceremiz daha yakyndan tanymak icin yandaki resmi

inceleyelim:
Channelgl Faths 1-G6z (Indicates layer visibility): Layeri gérmemizi sadlar,
Oﬁéw payet mause ile gozin Uzerine tyklayyp kapatyrsak o layer'i
4

imajymyzda goremeyiz. Agyk olan Layer'i gosterir.

2-Fyrca (Indicates painting on layer or layer mask):
Hangi Layer de iplem yapylyyorsa orada belirir.Calyptydymyz
Layer'i gosterir.

3-Efekt Uygulamasy (Add a layer style): Layer ymyza
cepitli efektler uygulamamyzy sadlar. Tykladyktan sonra agylan
pencereden bir efect segersek sectidimiz efektin iparetlendidi
Layer Style penceresini agar.

4-Maskeleme Aracy (Add a mask): Layer e mask ekler.
5-Yeni set yaratma Aracy (Create new set): Daha sonra
inceleyecediz.

6- Renkleri ve Tonlaryny dediptirme Aracy (Create new
fill or adjustment layer): Mecut renklerimizde ¢cok guzel
dedipiklikler yapmamyzy sadlayan ozellikleri calyptyryr.
Uygulamalarda daha ¢ok inceleyecediz.

7-Yeni Layer Yaratma Aracy (Create a new layer):
Ymajymyza yeni bir layer ekler.

8-Layer'i silme Aracy (Delete layer): Yptal etmek
istedidimiz icin iparetledidimiz layer i siler.

9-Layer secenekleri: Buradan yeni Layer yaratabilir, secilen
Layer in kopyasyny ¢ykarabilir, Layer i silebilir, Layer
ozelliklerini gorebilir, Layer Style de Blending Seceneklerine
ulapabilir, Layer leri birbirleri ile birleptirebilirsiniz.
10-Opacity: Yukaryda anlatynan Matlyk dederini
ayarlayabilirsiniz.

11-Mode: Yukaryda anlatylmyptyr.

12-Layer'deki transparent pixel leri kilitler.

13-Layer'in Uzerinde herhangi bir boyama iplemini

engeller.
14-Layer sad-sol, apady-yukary hareketini kilitleyerek
engeler.
15-Layer'i butin mudahalelere karpy kilitler.
«< Geri Yleri »
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Photoshop
Arac¢ Kutusu (Tool Box) _ Bir kac kigcik uygulama yaparak Layer penceresini biraz
v Arac Kutusu Ykonlary daha yakyndan tanyyalym;
pame: memp-l.;.:.ﬂ-r»; T | Daha 6nceden gérdidiumuz gibi, payet kapaly ise, Ana
Meniuden, Window/Show Layers ile Layer penceresini
Katmanlar (Layers) image Size: 184K Canci| acalym.
* Katmanlar 1 e Yeni bir imaj baplamak igin Ana Menuden File/New '
it [250
» Katmanlar 2 segiyoruz, yada Ctrl+N klavye kysa yolunu kullanarak
» Katmanlar 3 Helght: [250 dokiimanymyzy agyyoruz. Onceden gordidimiiz New
Penceresi karpymyza geliyor. Ayarlarymyzy yapalym,
¥ Katmanlar 4 Besoluton: [72 [Gebih 3] pymyza geliyor. Ayarlarymyzy yapaly

» Katmanlar 5
» Katmanlar 6

Filitreler (Filters)
Efektler (Effects)

Photoshop Plug-ins

ode; | RGE Codor -

Corents
= White

1 [Background Coloe

 Transparent

Ymajymyzy Acgyyoruz. (Ruler-Cetvel Géruniiyor.)

[Ymaj Penceresi]

#i Photozshop-Layers @ 100% [RGE] =] E3
ln] 200

[u] |5l:l |1I:II:I
plaly by e delaly by lalylyly

| fie

| (]
'l Nl |

o

l:lEl—‘l

l:lU1—‘|

LT | 3]

Name boélimune bir isim yazabilirniz veya bop
byrakabilirsiniz. Nasylsa kayyt syrasynda bir isim
vereceksiniz! Biz yine "Photoshop-Layers" yazyyoruz.
Width bolumiine 250 yazyyoruz, Height bélumune de 250
yazyyoruz pixels ler oldudu gibi kalyyor. Resulation 72
pixels/inch, Mode: RGB Color, Contents de ise White'y
iparetliyoruz. Bu verdidimiz dederlere gore imajymyz, 250
X 250 Pixels 6l¢usunde yani Kare peklinde, 72 pixels/inch
¢ozunurlukte, RGB (Red:Kyrmyzy, Green:Yepil,
Blue:Mavi'dir. Monitorler icin Ana Renkler modu) Renk
modunda ve beyaz zeminli olacaktyr. OK deyip imajymyzy
agyyoruz. Cizimlerimizi daha dizgiun yapmak icin,
mesafelerini ayarlamak icinimajymyzyn etrafyna Ruler
(Cetvel)'i agmamyzda fayda vardyr (View/Show Rulers).
+ Burada bir hatyrlatma yapalym, eder Photoshop'a ¢ok
yabancyysanyz, bu anlattyklarymyz size ¢ok tuhaf
gelebilir.Bu nedenle 6ncelikle Photoshop Programyny
edinip, makinanyza kurmanyz ve bir stre sadyny solunu

iyice kurcalayyp, apina olmanyz gereklidir.

Ymajymyzy cizmeye baplayalym; Oncelikle Layer

Penceresinden IE tupuna basarak yada
Layer/New/Layer ile yeni bir Layer acalym.
(Shft+Ctrl+N). Bu yeni layerimyzyn tUzerine sad tup ile
tyklayarak agylan pencereden Layer Properties i secip
Name kysmyna, "Daire" yazalym. Bodylece Yeni Layer
ymyza "Daire" adyny vermip olduk.

Daha sonra Tool Box dan Marquee Tool dan Elliptical
Marquee Tool u o secerek "Daire" Layer ymyzyn icine
istedidimiz boyutta bir daire cizelim. Dizgun bir daire
cizmek icin bir elimiz de mause ile daireyi cizerken dider
elimizi de klavyemizde shift tupuna basyly tutalym (Cizim
Bitene Kadar!). Eder Shift tupunu basyly tutmazsak
cizimimizin elips olacadyny, tam daire yapmak icin gok
udrapacadymyzy hatyrlatyryz. pimdi ¢izdidimiz bu daireyi
boyamak icin Swatches penceresinden bir renk secelim.

f’ (Window/Show Swatches) Biz burada
Kyrmyzy'yy sectik (RGD Red). Renk Dedipim Aracynda
(Palet'te) Ustteki renk "Foreground"” Kyrmyzy oldu. Tekrar

Tool Box dan bu defa Paint Bucket Tool'u @:‘* secerek
dairemizi sectidimiz kyrmyzyya boyamak icin secili alanyn
izerine bir kere tyklyyoruz. Ypte bu kadar. Artyk "Daire"
isimli Layer ymyz da Kyrmyzy renkte bir Dairemiz var.

Tekrar Layer Penceremize gidip, IE basarak ikinci bir
Layer acalym. Bu Layer ymyza da yukaryda bahsettidimiz
pekilde " Kare" adyny verelim. Artyk "Kare" adynda ikinci
bir Layer ymyz oldu. "Kare" Layer ymyz segili iken (Mavi
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Anlatylanlara Goére Layer Penceremizdeki |E||F|
Yplemler: Renk) ( GOz ve Fyrca agyk - gorunir olacak),
tekrar Tool Box dan Marquee Tool aracyna gidip bu defa
Layers Channels Paths r=1
) Rectangular Marquee Tool u Lt=2+ secgerek yine Shift
[Normal =] Gpacity: [100% [v] tupunu basyly tutarak istedidimiz byuklikte bir kare
gizelim. Eder Shift tupunu basyly tutmazsak gizimimizin
Lock: C ] T’ T T i dikdértgen olacadyny, tam kare yapmak icin cok
I udrapacadymyzy bir kez daha hatyrlatyryz. Karemizi
|F Kare boyamak igin tekrar Swatches penceresinden bir renk

secelim. f’ Bu defa Lacivert'i sectik(RGB Blue). Bu defa
|_ P paire Renk Dedipim Aracynda (Palet'te) Ustteki renk
"Foreground" Lacivert oldu.Tekrar Tool Box'dan Paint

@l |

|_ Sk & Bucket Tool'u @H' secip, imajymyzda segili olan
karemizin igine tyklyyoruz. Ykinci Layer'imiz olan "Kare"
isimli Layer ymyz da da Lacivert renkte bir Karemiz oldu.
Layer'leri daha iyi tanymak ve mantydyny anlamak igin

LI "Kare" isimli Layer'imizdeki Kareyi Dairemizin Gzerine
|ﬂﬁj O |ﬂ| =1 | [y |,§ surukleyerek tapymak icin Tool Box 'tan Move Tool

aracyny secip hI* , Karenin uzerine basyly tutarak
Dairenin tzerine surukleyerek tapyyoruz. Layer
Penceresine dikkat ederek, gorduduniz gibi Ymajymyzda,
Layer syrasyna gore Layer Penceresindeki alttaki "Daire"
= E Layer'ynda olan daire altta, Ustteki "Kare" Layer'ynda olan
Swatches =, Styles O kare Ustte duruyor.
Arzu edersek bunlaryn yerini dediptirmemiz de
mumkundur. Yani Daireyi Uste, Kareyi alta alabiliriz.
poyleki; Layer penceresine gidelim, "Daire" Layer‘yna
tyklayalym, mause'umuz tUzerinde iken basyly tutarak
Ustteki "Kare" Layarynyn Uzerine surukleyelim (Layer
Order), artyk Daire, Karenin Uzerinde yer aldy. Layer leri
yer dediptirmek icin bunun tersini de, Ussteki layer'i
surukleyerek alttaki layer'in altyna tapymak suretiyle de
yapabiliriz. Yani Layer ler birbirlerinin altyna ve Ustine
surtiklemek suretiyle tapynabilirler, béylece iglerinde cizili
olan resimlerde birbirlerinin altynda ve uUstinde olmak
Uzere yer dediptirmip olurlar (Layer Order).
"Layer Order" Yaparken Layer Penceremizdeki Yaptydymyz imajymyzy PSD Formatynda kaydedelim ki
Yplemler: tekrara actydymyzda Layer'lerimiz kaybolmamyp -
kapatylmamyp- olsun. Aksi halde butin Layer ler
birlepecek, imajy actydymyzda Layer Penceresinde sadece

]

Swatches Penceresinden Renklerimizi
Secebiliriz.

R ElannEls Gl tek bir "Background" 'da Kyrmyzy bir daire resmi ve
|N-:-rma| E' Cpacity: [i00% n Lacivert bir kare resmi goriuinecek, Daire ve Kare isimli 2
adet Layerler gérinmeyecektir.
Leck: T B9 T 4 T+ T & ¥ Bu anlattyklarymyzy animasyonlu (Flash) gérmek igin

;" Tyklayynyz!

@ |_ @ Lraire @

=
=

G Elo]e] ilili

- Palet de (Renk Secim Aracy), Ust renkleri
(Foreground) secgiyoruz.

!

«< Geri Yleri »
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Photoshop
Arac Kutusu (Tool Box) : ] Ymajymyzy PSD Formatynda kaydettikten sonra,
+ Arac Kutusu Ykonlary e e T Layer dzelliklerini biraz daha inceleyelim.
i GaF S\ T e Layer Penceresinden (& tupuna basarak yada
Katmanlar (Layers) 3 # i u Layer/New/Layer ile yeni bir Layer acalym.
+ Katmanlar 1 [ & le_ (Shft+Ctrl+N).
» Katmanlar 2 ) Layer Properties'de Name kysmyna, "Dikdodrtgen”
» Katmanlar 3 . e a yazalym. Layer ymyz segili iken (Mavi Renk) (
» Katmanlar 4 J
AIIEEA SR IE |F

» Katmanlar 5
» Katmanlar 6

Filitreler (Filters)
Efektler (Effects)

Photoshop Plug-ins

|

Ymajymyzy PSD Formatynda Kaydettik.

i Pt b Lt ol B TR

A==
= i

P

i

| == o] Cpaciy E.l.l\.. I!
FRArsrera

LIF

L] E"f!

F3 B Pacsigeans a_
A== R

Uglinct ""Dikdortgen' Layer'ymyzy yaptyk.

“ F+ @uto Select Layer [ Show Bounding Bos

Move Tool ile Tool Options Bar'da ""Auto Select
Layer'™'i Secmek.

Goz ve Fyrca agyk - gorunur olacak), tekrar
Tool Box dan Marquee Tool aracyna gidip

r=1
Rectangular Marquee Tool'u Lo segerek - bu defa
Shift tupuna basyly tutmadan - istedidimiz
buyuklukte bir Dikdoértgen ¢izelim. Eder ¢izim
syrasynda Shift tupunu basyly tutarsak ¢izimimizin
Kare olacadyny bir kez daha hatyrlatalym.
Dikddrtgenimizi boyamak icin tekrar Swatches

penceresinden bir renk secelim. “-/}" Bu defa Yepil'i
sectik (RGB Green). Bu defa Renk Dedipim Aracynda
ustteki renk "Foreground" Yepbil oldu.Tekrar Tool

Box'dan Paint Bucket Tool'u @:" secip, imajymyzda
secili olan dikdortgenin igine tyklyyoruz. Layer
Penceremizde Uglincu Layer'imiz olan "Dikdoértgen™
isimli Layer ymyz da da Yepil renkte bir
Dikddrtgenimiz oldu.

Onceden gordidumiiz gibi imajyn iginde Layerleri -
Layerlerin icindeki resimleri- strikleyerek tapymak

icin Tool Box 'tan Move Tool aracyny h*' , segip
surukleyerek tapyyorduk. Move Tool Aracynyn
ozelliklerinden bahsedersek, bu aracy sectidimizde,
Tool Options Bar'a dikkat edersek, "Auto Select
Layer" kutucudunu goriurstiniz. payet bu kutucuk
iparetli dedilse, Move Tool Aracyny imajymyzyn
icindeki herhangi bir resmin Gizerinde sad tup ile
tyklarsak o resmin hani Layer de oldudu en Ustte
olmak tizere altyndaki butuin Layerlerin listesini
gosterir. Buradan Layer Penceresindeki istedidiz
Layer'i secebiliriz. Ancak bu kutucuk iparetli ise Move
Tool Aracyny hangi resim Uzerine tyklarsak, Layer
Penceresinde o resmin Layer'ini secer.

r "Move Tool" da iken "Auto Select Layer" secimini
animasyonlu gormek icin Tyklayynyz!

Layer Penceresinde Layerlede bulunan goz pekline
ise tyklarsanyz, Goz ikonu kaybolur ve o layere ait
resim imajymyzda goriinmez. Resmi tekrar gormek
icin Gozun kayboldudu ikonuna tekrar tyklayyp Goz
ikonunu aktif hale getirmemiz gereklidir. Yani
istemedidimiz layerleri imajdan silip, sonradan
pipman olmaktansa, GOz ikonu ile kapatyp, tekrar
acabiliriz.

+ "Move Tool" Aracynyn Kullanymyny animasyonlu
gormek icin Tyklayynyz!

Layer Penceremizin Boyutlaryny sad alt kdpesinde

bulunan £ noktasyndan tutup ¢ekerek -yandaki
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pekildeki gibi- buyultup, kucultebiliriz.

Layers channzls Paths Ymajymyzy, tekrar PSD Formatynda kaydedelim (
[Mormal (=] opacity: 100 | v File/Save ).

leck: O A C & T+ C @

|F Dﬂikdﬁrtgen

. Kare

(G B O] e ililll

Layer Penceremizin Boyutlaryny Dediptirebiliriz.

« Geri Yleri »
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Photoshop |

& 2na Sayfa s Famum

Photoshop

Arac Kutusu (Tool Box)

v Arac Kutusu Ykonlary

Katmanlar (Layers)
» Katmanlar 1
+ Katmanlar 2
k Katmanlar 3
» Katmanlar 4
¢ Katmanlar 5
» Katmanlar 6

Filitreler (Filters)

Efektler (Effects)

Photoshop Plug-ins
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Layers Channels

IN-:-r'maI

Lack: T |

Duplicate Laper. ..
Delete Layer

Mew Layer Set...
= [ e St Enom Linked ..

@ |_ Lot Al Capers | SEL..

Layer Froperhies. ..
Blending Options...

@ |— terge Cown

terge Yisible

Flatten Image
j [u]

Palette Ophonz...

]
N
|

]
=

Layer'leri Kontrol Penceresi. (1)

Layers Channgls Faths |
|N-:-r'n'|al El Crpacity:
Lck: FEA T & F4+ T &

@ Dikdirtgen ;II

@ - Kare

| @ | @ @ | e
@
L

|-
| 6. Bl@]|

LDl ed

Fg Zincir ile Layerleri Link haline
getiriyoruz.

Ymajymyzy PSD Formatynda kaydettikten sonra, Layer

Penceremizde ust kdpede bulunan | ‘un ozelliklerini de
biraz daha inceleyelim.

Bu yan ok tupuna basynca, yandaki resimde goruldudu gibi
Layer'leri Kontrol Penceresi agylyr. Bunlary yukarydan
apadyya dodru syrasy ile inceleyelim; (1)

New Layer: Yeni bir Layer yaratmamyza yarar.

Dublicate Layer: Yparetleyerek sectidimiz (mavi renk olan ve
onunde fyrca resmi bulunan ) Layer'in bir kopyasyny ¢ykaryp
yeni bir layer olarak Layer Penceresine yerleptirir.

Delete Layer: Yparetli Layer'i siler.

New Layer Set: Yeni bir Layer Set olupturur.

Layer Properties: Yparetli Layer'in Ozelliklerini agar.(Layer'e
yeni bir ad verebiliriz,adyny ve rengini dediptirebiliriz.)
Blending Options: Yleride gérecedimiz efektleri
duzenlememize yarayan ve c¢ok syk kullanacadymyz "Layer
Style" Penceresini acar. ("Harmanlama-Karypym Secenekleri"
penceresi de denebilir).

+ "Layer Style" Penceresini Gormek i¢in Tyklayynyz!

Merge Down: Layer bir altyndaki Layer ile birlepip tek bir
Layer yapar.

Merge Visible: Layer Penceresinde G6z ikonlarynyn
yanlaryndaki bop kutucuklara tyklarsak bu kutucuklarda

Fg zincir pekli yer alyr. Bunu anlamy; @ zincir ile
ipbaretlenmip Layerler beraber hareket etmek zorundadyrlar
(Constrain).Yani birbirleri ile alakaly olmuplardyr. Buna "Link"
olupturma da denir. Hatyrlarsanyz, Layerler, yanlaryndaki Goz
ikonlaryny kapattydymyzda imajymyzdan kayboluyorlardy.

Yani "Goérunmez" oluyorlardy. Eg zincir ile iparetlenmip
herhangi bir Layerleri gériinmez yaparsak (G6z Ykonunu
kapatarak), "Merge Visible" secenedi ile sadece goriinen
Layerleri birleptirip tek bir Layer yapar, gorinmeyen Layeri
yalnyz byrakyr.

Flatten Image: Butin Layerleri birleptirip kapatyr.
Ymajymyzy bu pekilde kaydedip kapatyrsak, bir daha
actydymyzda Layerlerimizi géremeyiz.

Palette Options: Layerlerin i¢lerindeki kiiguik pencerelerin

(Paletlerin) buyuklik ve kugukliklerini ayarlamamyzy
sadlar veya pencereleri yok edip Layer Penceresinde sadece
Layer adlaryny gosterir.

Eder Layerleri Fg zincir ile iparetleyip, tekrar lE]l 'u
tyklarsak bu defa Layer Kontrol Penceresinin yeni ozellikleri
ortaya ¢ykar (2).

pimdi buradaki yenilikleri inceleyelim;

New Set From Linked: @ zincir ile iparetleyip Link
olupturdudumuz Layerlere yeni bir "Set" yaratyr.

Lock All Linked Layer: Link olupturdudumuz butin Layerleri
mudahalelere karpy kilitler. Kilitli Layerlere iplem yapamayyz.

Merge Linked: Sadece @ zincir ile iparetleyerek Link
olupturdudumuz Layerleri birleptirip tek bir Layer yapar.

» Yukaryda anlatylanlary animasyonlu gdérmek igin
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Layers

IN-:-r'maI

Lack:

.

Channels

Duplicate Lager...
Delete Layer

Mew Layer Set..
Mew Set Frarm Linked...

Lock Al Linked Layers. .

Layer Properties...
Blending O ptiofs. ..

[
E%
A

]

kerge Linked
b erge Yisible
Flatten Image

Penceresi. (2)

Layers

Channels

Falette Options...

Faths

INu:ur'rnaI

] Opacity: [100% [7]

Zincir ile iparetlenmip Layer'lerin Kontrol

Lock: C B T o T4 D@

E3

Likdartgen

Duplicate Layer...

i
E Delete Layer

ErableLaven &k

Eastenze [Layer

[EapEpCayer Stule
Easte [Laper Stule
Faste [Laper Stule ta Linked
[Elean Lapen Stile

acylyr.

Layer 3

Layer 2

Lagers Palefle Oplions

Thurnbnail St
i Tone

-E3/}
i |
Cargel

B

|z

Layer'e "Sad Tup" ile tyklarsak yeni 6zellileri

Tyklayynyz!

Layer Penceresine herhangi bir Layer'e Sad tup ile tyklarsak
yandaki pekildeki gibi yeni 6zellikleri agylyr. Gergi bu 6zellikleri
ileride Maskeleme, Type Tool yazy aracy kullanymy ve imaja
filitrelerin uygulanmasynda daha genip olarak agyklayacadyz.
Ancak Layer penceremizi tanymak agysyndan burada da
kysaca gozgezdirmek zorundayyz. Yandaki resimde aktif
olanlardan yukaryda bahsetmiptik, pimdi sadece aktif olmayan
pencereleri agyklarsak;

Enable Layer Mask: Layer'e uyguladydymyz maskelemeyi
aktif hale getirir.

Rasterize Layer: Photoshop'un Yazy Aracy olan Type Tool

T ile bir yazy (Text) yazdydymyzda bu yazyya direkt
olarak filitreleri uygulayamayyz. Bunun gibi Photoshop'un
Turkce karakterleri tanymama 6zellidi oldudundan
yazylarymyzda Turkce karakter kullanamyyoruz. Ornedin
kicuk harf ile " y " yazamyyoruz. Bu nedenle 6nce kuguk harf

ile " i " yazyyoruz. Daha sonra Layeri "Rasterize Layer" ile
rasterize ederek, yazymyzy "Text - yazy" 6zellidinden ¢ykaryp,
r=1

" i " harfini Uzerindeki "nokta (.)" iparetini L Marquee
Regtanguar ile iparetleyip secerek siliyoruz. Ypte artyk kiigiik
bir " y " harfimiz oldu.

Copy Layer Style: Layer Uzerine evvelce uygulanmyp
Efektleri kopyalar. (Photoshop'un eski surtimlerindeki
"Efektler" adynyn 6.0 surimu ile "Layer Style" olarak
dediptidinden evvelce bahsetmiptik.)

Paste Layer Style: Kopyalanmyp Efektleri secgilen Layer'e

yapyptyryr.

Paste Layer Style to Linked: Eg zincir ile link verilmip olan
tum Layerlere kopyalanmyp efektleri yapyptyryr. Boylelikle
ayny efekti her Layer'e vermek icin tek tek udrapmazsynyz.

Clear Layer Style: Layerdeki efekti siler.

Palette Options ile Layer'in i¢ pencerelerinin
buyukluklerini ayarlayabiliriz veya pencereleri ""None"

ile kapatabiliriz.
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Photoshop
Arac¢ Kutusu (Tool Box) Layerler ile ilgili bir ka¢ konuya daha dedinmek gerekiyor.
¥ Arac Kutusu Ykonlary Bu bolumde Layer'i segme "Select Layer Transparency"
Layers %, Channels Fathz iblemini yani Layer'in Transparent Secimini anlamaya
Katmanlar (Layers) |N|:-r'mal El Opacity: [lo0s n calypacadyz. Hatyrlarsanyz evvelce Layer'in icindeki kiguk

» Katmanlar 1
+ Katmanlar 2

leck: OB C & T i@

k Katmanlar 3
» Katmanlar 4
» Katmanlar 5
+ Katmanlar 6

Filitreler (Filters)

Dikdirtgen

-

=

g - Elect Layer Tranzparency

Laver Properties.
Efektler (Effects)

Blending Optinnis. ..

Photoshop Plug-ins

Eaekage i

&

Iﬂjﬁjgl_ﬁjlilié

Transparent Layer Secimi yapabiliriz.

100

“"‘g‘ll:lllll||||||5|IEI||||||| [l Il
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a Photozhop-Layers.psd @ 100%... =]

|El:||:|
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[T ] ]

imaj penceresinde inceleyelim.

"Transparent Layer Secimini' drnek imajymyzyn,

pencerelerden bahsetmiptik. Ornek imajymyzdaki "Kare
Layer" ‘ine dikkat edersek, kuguk pencere icinde
imajymyzdaki mavi renkli kare peklini

Buradaki mavi rengin etrafynda karelere ayrylmyp alanlar
Transparent zeminleri ifade eder. Bunun anlamy pudur;
layerdeki mavi renkli imaj altyndaki Layerde ne renk varsa o
rengin Uzerinde kalyr ve karelere bélunmup alanlar alttaki
imajyn rengini alyr. Ornedimizdeki imajymyzda "Kare" adly

Layer secili iken Fyr¢ca Aracy [Paintbrush Tool-(B)] ,-:5?,
mavi renkli karemizin dypyndan tzerine dodru bapka bir
renktte bir ¢izgi ¢izelim. Layer'in icindeki kucuk pencere,

ile

peklini alyr. Yani gizdidimiz pekil karenin
dypyndan baplayarak icine girdi dolayysyyla mavi renkli
kare peklimizin dypyna tapty. Oysaki biz, ¢izdidimiz bu
peklin sadece mavi renkli karemizin iginde kalmasyny,
dyparyya tapmamasyny istiyoruz. Bunun kolay yolu Layer'in
icindeki pencereye sad tup ile tyklayarak

‘@H(veya Ctrl+sol tup ile tyklayarak), acylan

pencereden "Select Layer Transparency" komutunu
secmekle imajymyzdaki mavi renkli karemizi segili hale
getiriyoruz. pimdi yukaryda bahsettidimiz, Fyrca Aracy ile
boyama iplemini tekrar yapalym. Bu defa goriyoruz ki
sadece secmip oldudumuz mavi renkli karemizin igine gizim
yapabildik. karenin dypyna ise Fyrca Aracy calypmadydy igin
herhangi bir ¢gizgi gizemedik.

<«<< Yandaki pekli inceleyiniz. Bﬂ

Kysaca 6zetlersek, "Select Layer Transparency" komutunu
ile imajymyzda ayny Layer icinde ve sadece se¢tidimiz
kysma mudahale edebiliyoruz.

Photoshop 6.0'yn bizim i¢in cok faydaly bir 6zellidini daha
inceleyelim. Ana Menuden, Layer/Arrange ile Arrange'y
acalym. Arrange, Layerlerdeki pekillerimizin imaj
penceresinde ayarlamak, dizenli bir pekilde syraya
sokmak, birbirleri arasyndaki yerlerini dizenlemek igin
kullanacadymyz ¢ok kolaylyklar sadlayan bir 6zelliktir.
Bring to Front: Sectidimiz Layer'i Layer Penceresinin en
Ust syrasyna tapyr.

Bring Forward: Sectidimiz Layer'i Layer Penceresinde bir
ust syraya tapyr.

Send Backward: Sectidimiz Layer'i Layer Penceresinde bir
alt syraya tapyr.

Send to Back: Sectidimiz Layer'i Layer Penceresinin en alt
syrasyna gonderir. (Background'un Ustiine.)

*Hatyrlatma yapalym, biliyorsunuz ki Layer Penceresinde,
Ustte olan Layere ait resim, imaj penceresinde de bir alttaki
Layer resminin Ustinde yer alyr. Biraz karypyk oldu alt-ust
derken, ama sizler deneyerek daha kolay anlayabilirsiniz... :-

)]
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Layers Channels Faths
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"Arrange" 6zellidi ile Layerleri alta ve Uste

tapyyabiliriz.
| T|:||:| EdgE::i:
b {0 Vertical Centers
Lock &l Linked Layers.. 32 Bottom Edges
Merge Linked Cuke B Left Edges
Merge Yisible  ShitsChl+f  ch Horzontal Centers
Flatten Image | Right Edges

"Alink Linked" ile resimlerimizi hizalyyoruz.

« Geri

Tekrar Ana Menuden, Layer/Aling Linked ile Aling

Linked'i agalym. Aling Linked, Eg zincir ile link
yaptydymyz Layerlere ait imajlaryn imaj penceresinde
dizenlenmesini, hizalanmasyny sadlar. Arrange'den farky
ise buradaki dedipiklik Layer Penceresinde dedil de sadece
imaj Penceresinde olur. Yani Layerlerin syrasy dedipmez.

Secilen Layerden hangi Layer'e @ ile link veridi ise link
verilen Layer'e ait resim secilen Layerdeki resme gore imaj
penceresinde hizalanyr, diuzenlenir. Bu 6zellik, "Arag
Secgenekleri Cubudu*“ndan da kontrol edilebilirler.

] B2 EEE] e

Bunlary Agyklayalym;

Top Edges: Ymaj Penceresinde, link verilen resmi segili
Layer'e ait resmin hizasyna ¢ekerek, tst kenaryna hizalar.
Vertical Centers: Ymaj Penceresinde, link verilen resmi
secili Layer'e ait resmin hizasyna ¢cekerek, dikey olarak
ortalar.

Botton Edges: Ymaj Penceresinde, link verilen resmi segili
Layer'e ait resmin hizasyna ¢ekerek, alt kenaryna hizalar.
Left Edges: Ymaj Penceresinde, link verilen resmi segili
Layer'e ait resmin (kendi hizasyna ¢ekmeden), sol kenaryna
hizalar.

Horizonal Centers: Ymaj Penceresinde, link verilen resmi
secili Layer'e ait resmin (kendi hizasyna ¢cekmeden), yatay
olarak hizalar.

Right Edges: Ymaj Penceresinde, link verilen resmi secili
Layer'e ait resmin (kendi hizasyna ¢cekmeden), sad

kenaryna hizalar.

+ Daha iyi anlamak icin Tykayynyz!
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Arac¢ Kutusu (Tool Box) _ Photoshop icin bir ¢cok firma tarafyndan c¢epitli "Filter” ler hazyrlanmyp olmakla

¥ Arac Kutusu Ykonlary beraber biz burada sadece Photoshop'un kendi orijinal filitrelerini (Photoshop-Plug-
ct | Filker YWiew Window Help | Ins) inceleyecediz. Aslynda dider firmalaryn hazyrladyklary filitreler de
— Photoshop'un orijinal filitrelerinden ¢ok farkly peyler yapmazlar. Ancak birka¢ etkiyi

M(M - (Eastai e (Bt 4 bir arada yapabildikleri i¢in zaman kazandyrdyklary ve kullanymlary daha kolay
k Filitreler 1 | ' olduklary icin bunlardan bazylary tercih edilebilir. Ama yine de en guzel etkileri
v Filitreler 2 Artiztic k Photoshop'un Orijinal Filitreleri ile elde edebilecedimizi hatyrlatalym.
¥ Filitreler 3 Elur » Filitrelere ulapmak icin Ana Menuden Filter ' i segiyoruz. Yan tarafta gérdudtniz
Photoshop Orijinal Filitrelerini gbsteren liste agylyr. Dikkat ettidiniz gibi bunlar Ana
Katmanlar (Layers) Brush Strokes * Flitrelerdir. Herbirini kendi iclerinde bolumleri vardyr. pimdi bunlary agyklamaya
Diztart 3 calypalym;
Efektler (Effects) Maise " Artistic:
Photoshop Plug-ins Pixelate b Colored Pencil: Ymajda bir renk haritasy ¢ykararak baskyn olan renkleri alarak
fyrca darbeleri olupturur. Feather segilirse yadly boya etkisi verir.
Render k Cutout: Ymajymyzdaki képeleri basitleptirerek detayyny azaltyp yarattydy képeler
Sharpen » ve gizgilerde anti-alias 6zellidi nedeniyle yumupak hatlar olupturur. Yuksek
kontrastly grafiklerde iyi sonug verir.
Sketch » Dry Brush: Kuru boya etkisi verir. Renk geciplerini en aza indirip kenarlary rastgele
Shylize 3 buker, anti-alias etkisi verir.
Film Grain: Bir tur kirlenme etkisi vererek beyaz kirler aydynlatyr, siyah kirler
Tesnture ’ koyulaptyryr. Yazylar tzerinde iyi etkiler verir.
Wideo » Fresco: Kontrasty yiiksek bir gorinti verir. Kenarlar daha keskin, koyu renkler
Other » daha koyu olmakla birlikte "Dry Brush" a benzemektedir.

Neon Glow: Uygulandydy bélgenin renklerine gore 2-3 renk tonu igeren sonugclar
yaratyr.

Palette Knife: Paletteki renk sayysyny azaltarak keskin hatly, az renkli bir imaj
yaratyr.

Poster Edges: Ymajymyzy posterize ederek renk sayysyny azaltyr. Kenarlara siyah
detaylar ekler.

Rough Pastels: Ymajymyzyn kenarlaryny geliptirir. Bunun icin bir doku dosyasy
kullanyr.

Smudge Stick: Birbirine karypmyp renklerdeki bir bezin kadyt Gzerine etkisi gibi
sonug verir.

Sponge: Buzlu cam etkisi vb. etkiler verir.

Underpainting: Kumap kaplama havasy verir.

Water Color: Ymajymyzyn kenarlaryna sulu boya etkisis verir. "Fresco" ya benzer.
Blur :»

Blur: Yumupatma, bulanyklaptyrma etkisi verir. Standart dedere uygular.

Blur More: "Blur" etkisini standart dederin tizerinde uygular.

Gaussian Blur: Photoshop'un en ¢ok kullanylan filitresidir. Bulanyklaptyrma ve
yumupatma etkisini istedidiniz gibi ayarlayabilirsiniz.

Motion Blur: Hareketli bir kameranyn yakaladydy goérintiyt simule eder.
Hareketin piddeti ve ydnu belirlenebilir.

Radial Blur: Cok 6zel bir kamera efektidir.

Smart Blur: Ymajymyzdaki kenarlary tespit ederek, "Gaussian Blur" etkisini
kenarlara dokunmadan i¢ bélgelere uygular.

Brush Strokes:»

Accented Edges: Kiug¢uk imajlara uygulanmasynda fayda olan kenarlara doku
ekleyen geliptirme filitresidir.

Angled Strokes: Kenarlary sertleptirip ana hatlara dikkat ceker.

Crosshatch: Ymajy geliptirmek icin rastgele dokular ve zigzaglar yaratyr.

Dark Strokes: Koyu renkli set kenarlar Uretir.

Ink Outlines: Ymaj kenarlaryna miirekkep bulapbmyp havasy verir.

Splatter: Sudaki yansyma etkisi verir.

Sprayed Strokers: Kenarlarda yatay veya dikey deformasyonlar yaratyr.
Sumi-e: Yazylarda (Text) kullanyrak hop goruntuler elde edilir.

Distort:»

Diffuse Glow: Aydynlyk alanlara gélgeler verir.

Displace: Sectidimiz ikinci bir imaj (PSD Formatly) ile etki eden grafidin tim
pixellerini diizenleyen bir flitredir. Kullanymy biraz karypyktyr.

Glass: Ymajymyza edrilmip cam kaplamasy yapar.

Ocean Ripple: Su dalgalarynyn verdidi etkiyi yapar.

Polar Coordinates: Ymaja iki ¢epit biikiilme etkisi verir.




Photoshop Filters - 1 - aeyStudio.com

Ripple: Kucuk su dalgalary etkisi verir.

Shear: Verdidi eksen tzerindeki noktalar ile dikey dodrultuda imaja edrilik vermeyi
sadlar.

Spherize: Deformasyonlary kiiresel yapmamyzy sadlar.

Twirl: Girdap hareketi etkisi yapar.

Wave: Su dalgasy gibi yumupak bir deformasyon sadlar.

ZigZag: Zigzaglar, su dalgalary olupturur.

Noise: »

Add Noise: Belirttidiniz yodunlukta pixelleri rastgele ekler.

Despeckle: Tarayycy ile tarattydynyz fotodraflardaki kirleri yok eder.

Dusk & Scratches: Renkleri birbirine yaklaptyrarak contrast'y azaltyr.
Median: Puriizsuz yuzeylerin olupbmasyny sadlar. En ¢ok kullanylan filitrelerden
biridir.

Yleri »
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Pixelate: »

Color Haftone: Ymajymyzy renk sayysy az, dipik kalitede bir hale getirir.
Crystallize: Ymajymyzy renkli hiicrelere bélerek petek gibi bir doku yaratyr.
Facet: Ymaj icindeki kenarlardan anti-aliasing'i kaldyryr.

. Fragment: Ymajymyzda deprem etkisi yaratyr.

Mezzotint: Ymajymyza kirlilik ekleyecek rastgele noktalar uretir.

Mosaic: Ymajymyzy kareselleptirir. Dipik ¢dzunirliikte zoom yapmyp gibi bir hava

Verir.

Pointtillize: Doku yaratmaya yardymcy olur, uygulanan bdélgeyi noktasallaptyryr.
Render : +

Clouds: Fyrca ve zemin rengini kullanarak bulut etkisi veren doku calypmalarynda
syk kullanylan bir filtredir. Bop bir Layer de kullanylmasy daha iyi olur.
Differance Clouds: "Clouds" filitresine benzer. Uygulandydy ylzeyin karpyt
renklerini alarak bulut etkisi yaratyr.

Lens Flare: Photoshop'un en ¢ok kullanylan filitrelerinden birisidir. Kamera
objektifine ypyk vurmasyyla olupan sanal hiizmeleri simile etmemizi sadlar.
Lighting Effects: Buda Photoshop'un en c¢ok kullanylan filitrelerinden birisidir.
Herhangi bir yizeye ypyk efekti vermeyi sadlar.

Texture Fill: Bir PSD dosyasyny desen olarak dépemeye yarar.

Sharpen:

Sharpen: Ymajdaki kenar ve képeleri belirginleptirir.

Sharpen More: Daha piddetli bir "Sharpen" etkisi sadlar.

Sharpen Edges: Dupuk piddette "Sharpen" etkisi yapar.

Unsharp Mask: Kenarlaryn keskinlidini azaltyr.

Sketch: »

Bas Relief: Kompleks c¢izgileri alyp iki renkli bir imaj yaratyr.

Charcoal: Siyah ve beyaz renkleri kullanarak kara kalem galypmasy benzeri
uretilebilir. Goruntinin contrast'y ¢ok fazla olur.

Chalk and Charcoal: Paletteki backgrond ile tebepir etkisi, foreground ile
"Charcoal" etkisini birleptirir.

Chrome: Metal etkisi sadlar.

Conte Crayon: Renk sayysyny 6 ya indirir ve doku ekler. Contrast'y yuksek
imajlarda iyi sonuglar verir.

Graphic Pen: Yki renkli bir grafidi detay seviyesi diipiik olarak yaratyr.
Halftone Pattern: "Graphic Pen" in gelipmipidir.

Note Paper: Basit goruntuler sadlar.

Photocopy: Renkleri azaltyr.

Plaster: Siyah, beyaz, gri tonlarda plastik etkisi yapar.

Reticulation: Siyah-Beyaz kirli bir gériintt sadlar.

Stamp: Yki renkli sert kenarly bir sonug verir.

Torn Edges: "Stamp" filitresine gri tonlar ekler.

Water Paper: Su icindeki bir imajyn sert hatlaryny su Ustiine ¢gykan bir mirekkep
etkisi yaratyr.

Stylize:+

Diffuse: Pixelleri dadytyr.

Emboss: En cok kullanylan filitrelerden biridir. Resmi gri yaparak t¢ boyutlu bir
gérunum verir.

Extrude: Ymajy dediptirip farkly bir imaj yaratyr.

Find Edges: Kenarlaryn kontrastyny arttyryr.

Glowing Edges: "Invert" (tersyuz eder) edecedi uglary otomatik bulur.
Solarize: Renk edrilerine yaptydy etki ile imajy %50 koyulaptyryr.

Tiles: Kaplama yapar.

Trace Contour: Kontur gizgilerini bulur, geri kalanlary yok eder.

Wind: Ruzgar efekti verir.

Texture: »

Craquelure: Texture yaratyr. Yazylarda iyi sonug verir. Eskimip yadly boya tablo
etkisi yaratyr.

Grain: "Add Noise" filitresi gibidir.

Mosaic Tiles: Gelipmip mozaik de denilebilir. "Craquelure" a benzer.

Stained Glass: "Mosaic Tiles" yn contrast ile kristalize edilmip halidir.
Texture: Yazylarda iyi sonuclar verir.

Video: +

De-Interlace: Videodan aktarylan resmin tUzerinde temizlik yapar.
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NTSC colors: Resmin renklerini titremeyen, kaymayan renklere cevirir.

Other: +

Costom: Resim Uzerinde numerik olarak bir ¢cok efekt yaratmayy sadlar.
High Pass: Resimdeki contrast'y azaltyr.

Minimum: Resimdeki koyu pixelleri vurgular.

Maximum: Resimdeki a¢yk pixelleri vurgular.

Offset: Birbirini takip eden dopenebilen desenler yaratmaya yarar.

«< Geri Yleri »
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Bu bélimde ¢ok syk kullanacadymyz olan Photoshop'un yazy aracy olan "Type Tool" (T) T 'u tanyyalym.
Ancak burada hemen bir hatyrlatma yapmamyz gerekiyor. Malesef Photoshop‘un Coklu Dil (Multi Language)
destedi olmadydy icin yazylarymyzda Tirkce karakterler olan y,6,Y,¢,p,d kullanamyyoruz. Bu nedenle ya Tirkce
karakter setli fontlary kullanmamyz gerekir ki bunlaryn bir codunu internet'ten temin edebiliriz, yada
kullanacadymyz "." nokta veya "," virgulleri bapka bir Layerde yaratyp imajymyzdaki text'in Gzerine veya altyna
tapyyyp hizalamak zorundayyz. Yada Type Tool ile yazdydymyz "Text" in bulundudu Layeri, "Rasterize Layer" ile
Rasterize ederek, ayny Layer'e Pencil Tool (kalem) ile nokta, virgul yada "8" nin inceltme iparetini elle yaparyz.
Ancak bu uygulamanyn yazynyn kalitesini biraz bozacadyny da hatyrlatyryz. Cunku "Rasterize Layer" ile artyk

yazymyz "Text" 6zellidini kaybetmiptir.

Ymajymyza "Text" eklemek Uizere, Ara¢ Kutusundan "Type Tool" T 'u sectidimiz anda Layer Penceresinde
kendilidinden yeni bir Layer agylyr. Yazdydymyz yazy (Text) bu yeni Layer'in icinde yer alyr. Cunki her "Text"
ayry bir Layer de bulunur. Layer Penceresinde o Layer'e ait kliglk Pencerenin igine de, " Hop, Bu Layerde "Text"

var!.." demek ister gibi Type Tool'un simgesi " T- yerlepir.

Arag Kutusundan "Type Tool" segildikten sonra yada Text'in bulundudu Layer‘deki kiguk pencere igindeki Type
Tool * T " simgesi Uizerine sol tup ile ¢ift tykladydymyzda "Ara¢ Secenekleri Cubudunda™ Type Tool (Yazy Aracy)
nyn komutlary ve 6zellikleri ortaya ¢ykar.

T |T|rn+s Mt Forvan ;I |P:-n;u 5" LI '|T |'.".2 [ j ay |51r-:-n-q| j I: = -l - Pl er I |

Pimdi de Arag¢ Secenekleri Cubudunda bulunan Yazy Aracynyn Komutlaryny inceleyelim;

Bu arag ile "Text" in tUrinu segiyoruz. Bapta segili olan, normal Text aracydyr.
Yanyndaki ise "Text" e maskeleme icin segili alan yaratyr.

TIT Yazylacak "Text" in soldan sada veya yukarydan apady olarak secimini sadlar.

Buradaki Acylyr Mentden, kullanacadymyz Yazy Tipini segeriz. Sistemimizde

ITHTIES Mew Rornan ... ;I kullandydymyz fontlary burada gorebiliriz.

Acylyr Menuden, Kullandydymyz font karakterine gore, Regular (Normal), Italik (Edik),

IF:egular' -I Bold (Koyu), Bold Italik (Koyu ve Edik) olarak Font Style (Yazy bekli)'i segmemizi
sadlar.
’IT I'.-‘E px - I Agylyr Menuiden, Pixel cinsinden Font Size (Yazy Boyutu)'y secmemizi sadlar.
Agylyr Meniiden, Strong (Katy), Crisp (Parlak), Smooth (Yumupak) etki ile Anti-aliasing
g ISt_E yontemini segmemizi sadlar. None secilirse Anti-aliasing uygulanmaz. (Anti-aliasing,
rond Text kenarlaryndaki keskin hatlaryn, kyryklyklaryn giderilmesi, etrafynyn yumupak

hatlar ile doldurulmasy.)

| | "Text" in zemin Uzerindeki pozisyonunu belirler (Solda, ortada, sadda).

- Yazymyzyn rengini belirlememize yarar. Uzerine tyklayynca agylan "Color Picker" den
yazy rengimizi dediptirebiliriz.

T Cepitli ediklik, carpyklyk gibi dedipik pozisyonlara sokarak Text'e guzel gériunumler
e sadlar.

Falett I Yazy Karakteri ve Paragraf 6zellikleri gibi bitiin komutlaryn bir arada bulundudu "Yazy
AERLES Paletin" ini aktif hale getirir.

J x "Text" e yapylan butin bu ayarlamalary onaylar veya iptal eder.
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"Yazy Karakteri ve Paragraf Paleti" ile
yazymyzy ¢cok kolay denetleyebiliriz.

Layer Penceresi: Layerdeki Text'e,
“"Wrap Text" Uygulamasy Sonrasy
Goruanuma.

N{srhabalar
yazl Aragc;
Denemesi

"Arc Upper" Efekti

“Flag" Efekti

Yanda resmini gérdiiduniz ve Photoshop 6.0 ile beraber eklenen yeni
ozellidi, "Yazy Karakteri ve Paragraf Paleti" ile yazymyzyn, Yazy
Tarana, Karekterini, kalynlydyny, yana yatyklydyny, Harf buyuklidunu
(pixels cinsinden), Text yazarken ilmecin bulundudu harfler arasy
mesafeyi, Yazy blyukliadint (% cinsinden), bulundudu yerden yukary
veya apady yer dediptirmesini (pixel cinsinden), satyr arasy mesafesini,
mevcut Text'in harfler arasy mesafesini, rengini, paragraf 6zelliklerini,
yazy bapy ve sonunun pozisyon dediptirmeleri gibi bir cok 6zelligini
dizenleyebiliriz.

r Animasyonu gormek icin Tykayyn!

Yazy Paletinin sad ust kdpesinde bulunan E]l ‘a tyklayarak agylan
menuden, "Yazy Stili" ne ilave 6zellikler olan, extra koyuluk, yatyklyk,
harflerini tamamynyn buyUk harf olmasy, script yazy turleri, alt ¢izgi,
ortadan c¢izgi, harfler arasy epitlidi diizenleyen "Fractional Widths" gibi
seceneklere ulapabiliriz.

Yine 6.0 ile beraber Text Tool'a eklenen yeni bir 6zellik olan, ""Wrap
Text" ise Text'i edip bukup c¢epitli pekillere sokarak ve bunlary yatay

veya dikey c¢ekip sykyptyrarak yazyya guzel goruntuler verir.

] Arc
L] Arc Lower
(] &rc Upper
= &8 - Ed Arch
| . o= S
o 100% |::| Shal Liower
= I Sppal [:"F"* 7 Shell Upper
: Supersciipt
Subscipt 5 Flag
B wave
Undealine 1 Fish
Siriked E Risz
v lgatines
il G B3 Fesheye
- O3 inflate
Fractional Widths £ Soueeze
B Twist
—
o Break "Wrap Text"
Secenekleri ile Text'e
Gl el bl guzel efektler

"Yazy Paletinde" Extra Ozellikler'e verilebilir.

Eripebiliriz.

"Wrap Text" Ornekleri

Merhabalar,
Yazj Aracl
Depemes’

verhabala,
Yazi Araci
Denemes!

“Arc Lower" Efekti "Bulge" Efekti

Merhab®s=,
Yaz A
DeneMES

“"Wave'" Efekti “Fish" Efekti
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Merhabalar, ‘Ma:rhahafa;;
Yaz1 Araci Yazi Araci

Denemes! Denemesy

"Rise" Efekti "Fisheye" Efekti ""'Squeeze' Efekti

Tekrar bir hatyrlatma yapalym; "Text" olan Layer'e, vektdrel oldudu igin Filitrelerin tamamynyn ve ayryca
Transform/Distort ile Transform/Perspective uygulamalarynyn hicbirini gercekleptiremeyiz. Ancak bunlary
uygulayabilmemiz igin Text'in * T bulundudu Layer'e sol tup ile tyklayarak agylan menuden "Rasterize Layer" i
secerek Layer'in "Text" dzellidinin iptali icin "Rasterize" etmemiz yani solid hale getirmemiz gereklidir. Ayny ipi,

Layer/Rasterize/Type ile de gercekleptirebiliriz. Ancak bu iplemden sonra (Yazy Kalitesinde biraz bozulma
olacaktyr...), Filitreleri uygulanabiliriz.

«< Geri
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Photoshop'un eski versiyonlaryndaki "Effects” uygulamalarynyn, yeni 6.0 versiyonunda "Layer Style" adyny alarak
dediptidinden daha 6nceden bahsetmiptik. Efektlerin, Ana Meniden, Layer/Layer Style alt menisiuni agarak
"Blending Options" ady altynda syralandydyny gorebilirsiniz. Efektleri incelemeye baplamadan 6nce iki ayry efekt
¢epidinin oldudunu bilmemiz gerekir. Bunlardan birisi, "Blending Options" dan ulapylan ve Drop Shadow (Gdlge
Vermek), Inner Shadow (Yge Golge), Outher Glow (Dypa Parlaklyk), Inner Glow (Yge Parlaklyk), Bevel end Emboss
(Edim - pev ve Kabartma Etkileri), Satin (Saten etkisi), Color Overlay (Renk verme), Gradient Overlay(Edim verme),
Pattern Overlay (Desen-model verme), Stroke ( Hat verme) olarak adlandyrylan efektlerdir. Bu efektlere, yukaryda
belirttidimiz gibi "Blending Options" altyndan ulapabilecedimiz gibi daha kolay yolu olan, Layer Penceresindeki Layer'e
Gift tyklayarak yada Layer Penceresinin altyndaki Effect simgesine ( = ) tyklayarak agylan "Layer Style Penceresi"
nden ulapabiliriz. Dideri ise hem Layer Penceremizin Ust tarafynda bulunan Agylyr Mentiden hemde Layer Style
Penceresinde ki ""Blend Mod" dan ulapabilecedimiz Layer Efektleridir.

» Bu efektler Photoshop'un bircok komutunda karpymyza ¢ykacaklar. Ancak her yerde ayny 6zellikleri tapydydyndan
sadece burada agyklayacadyz.

Hatyrlarsanyz, meydana getirdidimiz imajymyzyn st Uste gelmip bir katmanlar
butinu oldudundan bahsetmiptik. Katmanlary alta ve Uste surukleyerek yerlerini
Layers %, Channels Paths ™ desiptirebiliyor, peffaflyklaryny ayarlayabiliyorduk (Opacity). Bu nedenle, Layerleri

m Oinacite m asetat kadytlara da benzetebiliriz. "Opacity Dederini" dupurdikce
orma pacity: (peffaflaptyrdykca) gecirgenlidi artyyor ve bir alttaki resmin goriintisu ortaya
v Mormal

cykyyordu.

i Dizsolye Bu hatyrlatmadan sonra, 6ncelikle, yan tarafta resmini gérdidunuz Layer Efektlerini
tanyyalym;
. Normal: Syradan asetat katmanydyr. "Opacity" dederi % O iken tam gecirgen, %
bLtiply 100 iken gecirgen dedildir.
Screen wi Dissolve: Erime, dadylma etkisi verir. Dadynyk, kirli, purizli yizeylerin
- Overlay yapymynda bu efekt ¢ok etkilidir.
Multiply: Siyah rengin hakim oldudu koyu bir géruntu elde ederek, iki Layer'i
Soft Light birbirine kombine eder.
Hard Light Screen: Yine iki Layer'i kombine ederek bu defa acyk renklerin hakim oldudu bir
goruntu elde eder.
Color Dodge Overlay: "Multipy" ve "Screen" efektlerinin tam orta noktasyny bulur.
Soft Light: Hafif bir spot ypydy etkisi verir. Etki rengi koyu ise "Multipy", agyk ise
Colaor Burn "Screen" uygular. Ymajyn kontrastyny yikseltir.
Hard Light: "Soft Light'yn daha piddetlisidir.
Darken Color Dodge: Uygulanan renk, uygulayycynyn renk dederlerine gére parlaklapyr.
Lighten Color Burn: Color Dodge'nin tam karpytydyr.

- Darken: Birbirleriyle etkilepim yapan renklerden koyu olany baskynlaptyryr.
Difference Lighten: Darken'in tam karpytydyr.

E xclusion Difference: Etkilepen renklerden agyk tonda olany bularak dider renkten RGB
dederini ¢ykaryr.

Hue Exclusior]: Difference ile ayny mantykta calypmasyna radmen daha yumupak
sonug verir.

S aturation Hue: Etki eden ile etki edilen renk dederleri kombine edilir.

Calar Saturation: Rengin piddetidir. Etki eden ile edilenin kombinasyonu neticesi renk

. : elde eder.
Luminosity Color: Rengi farkly peffaf bir Layer in dider Layer'e etkimesini sadlar.

Luminosity: Rengin parlaklydydyr.

bpimdi de Layer Penceremizde efekt vermek istedidimiz Layerin ortasyna gift
tyklayarak, "Layer Style" penceresini agyp, yandaki resimde sadece ilgili kysmy
goérinen ve "Layer Style - Blending Options" dan ulapacadymyz Efektleri
inceleyelim;

Drop Shadow: Herhangi bir Layer' de olan ve imaj penceremizin icine
cizdidimiz pekle gélge verir. Ycindeki ayarlary:

Structure:

*Blend Mode: Yukaryda agyklanmypty (Normal, Dissolve, vd.).

*QOpacity: Gegirgenlik, peffaflyk oranydyr. Default (Varsayylan-Standart) dederi
%75 dir.

*Angel: Agy'dyr. Ipyk kaynady ile cisim arasyndaki sanal dodrunun yatayla yaptydy
acyyy ifade eder. Default deder 120° dir.

*Use Global Light: "Genel ypyk dederini kullan." Bunu secersek, resimdeki
golgeleme yapan tim ypyk dederi ile genel ypyk dederini kullanyryz. Bunu
dediptirirseniz tum Layerlerdeki ypyk dederleri ve agylary dedipecektir.

*Distance: Resim ile gélgenin duptidu zemin arasyndaki pixel cinsinden uzaklydy
belirler. Default dederi 5' dir.
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*Spread: Golgeyi yaymak i¢in kullanylan % dederidir. Yuzde dederi codaldykce
M golgenin bulanyklydy azalyr. Default dederi 0' dyr.
*Size: Golgenin pixel cinsinden ebatalaryny belirler.
Quality:
*Contour:Photoshop'un biinyesindeki desenlerle veya bizim "Define Pattern” ile
kaydettidimiz desenleri, gblgenin dyp hatlaryna uygular.
*Anti-aliased:Tek pixellik gizgilerin agy kazandyklarynda olupan rahatsyz edici
™ Drop Shadow cykyntylarynyn daha agyk bir renkle yumupatylmasy ve bopluklaryn daha koyu bir
renkle doldurulmasy iplemi olan Anti-Alias'yn gélgeye uygulanmasyny sadlar.
I Inner Shadew *Noise:Golgeye % cinsinden rastgele pixeller ekler.

Styles

Blending Options: Default

T Suter Slow
™ Inner Glow
I" Bevel and Emboss
™ Contour
T Texture
" Satin
™ <alar Crverlay
T Gradient Crverlay
T Pattern Crvarlay
T Stroke

Yleri »
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Photoshop
Arac Kutusu (Tool Box) Efektlere devam edelim, buradaki efektlerin 6zelliklerinin bir codu "Drop
¥ Arac Kutusu Ykonlary Shadow" ile ayny oldudundan sadece farkly olan ayarlaryny inceleyecediz;
1 h C Y ol fektidir. R i h k omuli
Efekiler (Effects — nner Shadow: Yce goélge verme efektidir. Resmin daha uzakta gémula

+ Efektler 1
r Efektler 2
r Efektler 3
r Efektler 4
» Efektler 5
+ Efektler 6

Katmanlar (Layers)

Filitreler (Filters)

Photoshop Plug-ins

Blending Options: Default

I™ Drop Shadow
I Inner Shadow
™ Cuter Glow
I Inner Glow
I™ Bevel and Ernboss
™ Contour
T Texture
[ Satin
™ Color Cverlay
™ Gradient Owverlay
I Pattern Cwerlay
™ Stroke

|5|:I |1|:||:I
plaly by e eyl by lalylyly

D -

Layers Channels FPaths

INn:lrmaI

(=] Spacity: [100% [v]

Leck: O T2 T+ T @

Effacts

#3 Drop Shadew

#3 Bevel and Ernbozs

[ ] Saamosnd
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.
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gibi gériinmesini sadlar. Farkly olan, Choke: Golgeyi ice dodru yayarak
imajy bodar.

Outher Glow: Dypa parlaklyk efektidir. Resmin etrafyna neon ypyklary
ile aydynlanma kazandyryr. Biz yine farkly olanlary inceleyelim,
Structure:

Bu bélimde iparetli kutucuk igine tyklarsanyz agylacak olan "Color Picker"
den efekte verecediniz rengi secebilirsiniz. Hemen yanyndaki "Gradient" (
E&im ) penceresini acarsanyz, buradan hazyr pablonlary kullanabilecediniz
gibi isterseniz kendinizde pablon hazyrlayarak bu efekte
uygulayabilirsiniz.

Elements:

Technique: Softer: Parlaklyda yumupak bir etki verir. Precies: Tam
parlaklyk sadlar.

Inner Glow: Yce Parlaklyk efektidir. Neon ypyklary tiirindeki efekti
cismin igine uygular.

Elements:

Source: Parlaklydy, Center: Ortadan dypa dodru, Edge: Kenardan ortaya
dodru verir.

Quality:

Range: Parlaklydyn menzilini % cinsinden belirler. Default dederi % 50
dir. Yuzde dederi kuguldikge ice, buyudikce dypa dodru mesafesini
ayarlar.

Jitter: Parlaklydyn imaj Uzerindeki stresini % cinsinden belirler.

Bevel and Emboss: Edim-pev, kabartma efektidir. Aydynlatma ve
karartma ile imajyn kabaryk, zemine gémulu veya pipkin gérinmesini
sadlar.

Structure:

Style: Burada agylyr menide 5 tane efekt vardyr. Outher Bevel: Dypa
edim-pev verir. Inner Bevel: Yce edim verir. Emboss: Kabartma etkisi
yapar. Pillow Emboss: Zeminin alt ylzeyine kabartma efekti vererek
imajyn zemine gémiilmesi etkisini yaratyr. Stroke Emboss: Ymaj
kenarlaryna kabartma etkisi verir. Default ayary, Inner Bevel'dir.
Technique:Buradaki agylyr meniide de uUg¢ adet efekt vardyr.
Smooth:Duzgun, yumupak etki yapar. Chisel Hard: Kabartmaya sert
yontma etkisi yapar. Chisel Soft: Kabartmaya yumupak yontma etkisi
yapar. Default ayary, Smooth'dur.

Depth: Efektin derinlidini yizde cinsinden belirler. Default ayary, % 100
‘'dar.

Direction: Burada yanyndaki radyo diidmeleri ile segilen iki deder vardyr.
"Up", Ipydyn sol Ustten, "Down", ypydyn sad alttan gelmesini
sadlar.Default ayary, "Up" tyr.

Size: Efekt etkisinin yiuzde cinsinden boyutudur. Default ayary, % 5' dir.
Shading:

Bu bolim, efekte yapylan gélgeleme ayarlary bolimuduir. Gloss Contour:
Buradaki hazyr pablonlar ile veya kendiniz pablon ekleyerek efektin dyp
hatlaryna parlaklyk ekleyebilirsiniz.

Highlight Mode - Shadow Mode: Ipyk ve golge tarzlaryny, daha énce
anlattydymyz Layer Efektleri bélumundeki ayarlardyr. (Normal, Dissolve,
vd.) Default ayarlary, Highlight Mode'da Beyaz renk ve Screen, Shadow
Mode'da Siyah renk ve Multiply'dir. Opacity dederleri her ikisinde de % 75
‘dir.

Dikkat ederseniz, "Layer Style Penceresi"nde, Bevel and Emboss efekti
altynda bulunan "Contour" ve ""Texture" sekmelerini gbreceksiniz.
Buradan, "Contour"” sekmesinden ayryca efektin dyp hatlaryna verilen
efekt dederlerini ayarlayabilirsiniz. "Texture" sekmesinden de hazyr
pablonlary kullanarak veya kendiniz "Define Pattern" ile yarattydynyz

pablonlarynyz ile imajyn tstine desenler ekleyebilirsiniz.
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Layer Penceresindeki "Goz"leri
kapatarak, verdidimiz Efektleri
imajymyzdan kaldyrabiliriz.

gl Untitled-1 @ .. [ [=] [E3
[u} =

Ymajymyza "Texture" ile hazyr
pablonlary kullanarak, iki farkly desen
ekledik.

« Geri Yleri »
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Photoshop

Arac Kutusu (Tool Box)

v Arac Kutusu Ykonlary

Efektler (Effects)
+ Efektler 1

+ Efektler 2
» Efektler 3
r Efektler 4
» Efektler 5
+ Efektler 6

Katmanlar (Layers)

Filitreler (Filters)

Photoshop Plug-ins

Styles

Blending

™ Satin

I Stroke

I™ Drop Shadow

I Inner Shadow

™ Cuter Glow

I Inner Glow

I™ Bevel and Ernboss
™ Contour
T Texture

™ Color Cverlay
™ Gradient Owverlay
I Pattern Cwerlay

Cptions: Default

Hu
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Ustteki kiiciik dokuimany
"Define Pattern" ile hafyzaya
alarak, altyndaki buyuk
dokumanymyza "Fill" ile
dopedik.

Satin: Ymaja verdidi efekt ile saten etkisi yaratyr. Default ayarlary, Blend Mode:
Multiply, Opacity %50, Angel 19°, Distance:11px, Size:14 px'dir.

Color Overlay: Ymaja renk kaplama efektidir. Blend Mode'un yanyndaki renk
kutusuna tyklayarak, agylan Color Picker'den secilen renk ile Blend Mode daki
secime gore renk efekti ekler.

Gradient Overlay: Yki yada daha ¢ok rengin birbiri arasyndan yumupak gegcip
yaparak imajy boyar. Default ayarlary resimdeki gibidir.

Pattern Overlay: Hazyr bablonlary Kullanarak veya Define Pattern ile kendi
yarattydynyz pablonlardan olupan desenler ile imaja kaplama yapar.

Stroke:

Ymaj altynda etkisi ile dyp kenarlaryna cergeve ekler. Position:' Cercevenin
pozisyonunu belirler, cerceveyi, Outside: Dyp kenara, Inside: Y¢ kenara, Center:
Kenarlaryn ortasyna ekler. Fill Type: Doldurma tipini segebiliriz. Cerceveye, Color:
Renk Doldurur, Gradient: Edim vererek doldurur, Pattern: Desen vererek doldurur
(Bunlardan daha énce bahsetmiptik).

Efektleri kysaca incelemip olduk. Ancak bunlaryn iplevlerini gérebilmeniz igin
mutlaka Photoshop programyny temin edip, satyn almasanyz dahi deneme
versiyonunu indirip ( deneme versiyonun da kayyt yapmaya izin verilmiyor),
kendinizin deneme yanylma yontemi ile ve sabyrla udraparak 6drenmenizden daha
kolay yolu yoktur. Biz burada sadece basit pekilde inceleyerek, ileride ihtiyag
duydudunuzda kullanmanyz icin size bir kaynak yaratmyp oluyoruz.

Bu bélumde ady ¢ok syk gecen ve Photoshop'u kullanyrken ¢ok syk kullanacadymyz
bazy 6zelliklerinden, olan "Define Pattern™ , "Fill" , "Stroke" efektlerini ve
"Transform" 6zelliklerini de incelememiz gerekmektdir. Bu efektlere, Photoshop‘un
Arayutzinde bulunan Edit Menusunden ulapabilirsiniz.

pimdi bunlary inceleyelim;

+ Define Pattern:
Oncelikle "Pattern” kelimesinin Turkge karpyldynyn "Desen" oldudunu
hatyrlamalyyyz. Boylece "Define Pattern” nin de "Desen Tanymlamak" oldudunu
bilmeliyiz. Yani bu 6zellik ile programa bir mesaj vererek, "Ymajymyzy bir desen ile
kaplamak istedidimizi" bildiriyoruz.
Bir 6rnek verirsek, 10x10 pixels ebatlarynda yeni bir ddkiman agyp, icine bir peyler
cizgik, boyadyk ve efekt vererek siusleyerek bir imaj (desen) elde ettik.
pPimdi bu imajymyzy daha biyuk olgtlerde 100x100 pixels ebatlarynda bapka bir
dékuimanymyza desen olarak kaplamak istiyoruz. Bunu Kopyala (Ctrl+C) - Yapyptyr
(Ctrl+V) yontemiyle yapmaya kalkarsak hem ¢ok zaman alyr, hemde ¢ok
udraptyryr. Ayrycada her zaman istenen etkiyi de vermez. Bu nedenle iplemi
"Define Pattern” ile yapacadyz. Oncelikle, desen olarak kullanacadymyz 10x10
pixels edatlaryndaki dokimanymyzyn tamamyny secelim (Ctrl+A), [Payet
tamamyny dedil de bir kysmyny, kullanacadymyz desen olarak se¢cmek istersek,
bunun icin Arag¢ kutusundaki se¢cim aracymyz olan "Marquee Tool" dan birisi,

r=1
ornedin, "Rectangular Marguee Tool " L (M) ile se¢gmimizi yapmamyz gerekiyor.]
Daha sonra Edit/Define Pattern ile bu se¢cimimizi desen olarak programyn
hafyzasyna alyryz. ( Program, Edit/Define Pattern secimini yapynca bir pencere
acarak hafyzaya aldydymyz desen'e bir isim vermemizi ister. Buraya bir isim
yazarsak ileride kullanacadymyz zaman bize kolaylyk sadlayacaktyr.)
Artyk istedidimiz kadar Kopyala-Yapyptyr yapsak da hafyza daki desen bilgisi
dedipmez taki bapka bir Define Pattern yapyp da ayny isim ile kaydedene kadar.
Yukaryda ki Efektler bélumuinde syk syk anlattydymyz "kendiniz Define Pattern ile
desen yaratabilirsiniz." agyklamasy bunu ifade eder. Peki yarattydymyz ve Define
Pattern ile hafyzaya aldydymyz bu deseni nasyl kullanacadyz? bimdi dider bir 6zellik
geliyor;
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Photoshop

Arac Kutusu (Tool Box)

¥ Arac Kutusu Ykonlary

Efektler (Effects)
+ Efektler 1

+ Efektler 2
r Efektler 3
» Efektler 4
» Efektler 5
» Efektler 6

Katmanlar (Layers)

Filitreler (Filters)

Photoshop Plug-ins

Efektler (Effects) - 4

Belirli bir segili alany veya Layer'i bir renkle ve énceden sec¢ilmip bir desen ile doldurmaya, boyamaya yarar.

Fill

— Contents
se: | Pattarn

Custormn Pattern:

Bu pencereyi acyklayalym;

Contents: Use: Doldurma iplemini yaparken neyi kullanacadymyzy belirliyoruz. Ymajymyzy, secime gére: Foreground;
Paletteki Ust renk-cizim rengi, Background; Paletteki alt renk-zemin rengi, Pattern; "Define Pattern” ile hafyzaya alynan
desen (resimde, 6nceki sayfadaki 6rnedimiz secilidir.), History; Undo bekleyen gecmipteki diizeltmeler, Black; Siyah
renk, %50 Gray; siyah ve beyaz rengin tam ortasy, White; beyaz renk ile doldururuz.

Blending: Mode: Onceden Layer Efektlerinde agyklanmypty (Normal, Dissolve vd.). Opacity: Doldurma ipleminin imaj‘a
etki yuzdesi. Preserve Transparency: Bunu secersek, yapylan iplem, Layer'deki peffaf olmayan bélgelere etki edip,
peffaf olan boélgelere dokunmayacaktyr.

Stroke:

Kenar cercevesi duzenler. Bir Layer'in tamamynyn yada icindeki imajyn veya segili bir alanyn kenarlaryny olupturmak
icin kullanylan bir komuttur. Default olarak Paletteki Ust Renk-Boyama rengini kullanyr. Ancak istenirse bu renk
"Stroke" Penceresi iginden "Color Picker" den segilen bapka bir renk ile dediptirilebilir.
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Stroke penceresinde, Stroke, Location, Blending bélimleri bulunur. Bunlar syrasyyla;

Stroke: "Width":Cizilecek ¢ercevenin kalynlydyny pixel cinsinden belirler. "Color": Cergevenin rengini belirler. Default
olarak Paletteki Ust rengi (Foreground) kullanyr. Ancak yukarydaki resimde Kyrmyzy renk ile gosterilen kysma
tyklarsak, acylan Color Picker'den bapka bir renk secerek ¢erceve rengini dediptirebiliriz.

Location: Cizilecek gercevenin, imajyn kenarynyn neresine cizilecedini tespit ederiz. "Inside": Kenardan ice dodru.
"Center": Kenaryn ortasyna. "Outside":Kenaryn dypyna dodru.

Blending: Bu kysym daha dnce anlatylanlar ile ayny oldudu icin burada ayryca dedinmiyoruz.

"Stroke" un Photoshop uygulamalarynda en ¢ok kullanylan bir komutlardan biri oldudunu hatyrlatyryz.

Define Brush:
Bircok Ozellidi ile Define Pattern’e benzer. Ancak bu defa, "Edit/Define Brush" ile hafyzaya alynan deseni, Tool

Options Bar (Ara¢ Secenekleri Cubudu) daki "Brush” listesine ekler. Tool Bar'dan Paintbrush Tool (B) j- aracyny
kullanyrken, Tool Options Bar'da ki Brush listesinden hafyzaya aldydymyz deseni secgebiliriz. Bu taktirde Paletin boya-
ust rengini kullanarak fyrca etkisi ile boyar.

» Animasyonu goérmek icin Tyklayyn!

«< Geri Yleri »
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Free Tranzform Chrl+T _
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Scale
Ratate
Skew
Dligbart
Perzpective

Ruotate 180°
Ruotate 907 Chw'
Rotate 90° COW

Flip Harizontal
Flip Wertizal

"Transform" icin imajymyzy secili hale

getirdik.
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Efektleri incelerken, yaptydymyz iplemler ile cok yakyn alakaly
olan Edit Menusuntinde bulunan 6zelliklerden de bahsettik. Edit
Menusuni bu kadar inceledikten sonra burada bulunan ¢ok 6nemli
araclar olan ve bir imajyn boyutlaryny dediptirmeye, eyip-
bukmeye, peklini dediptirmeye, perspektif vermeye ve yatayla
yaptydy acyyy dediptirmeye, déndirmeye, yarayan "Free
Transform" yada "Transform" dan da bahsetmeden, Edit Menust
ile ilgili bu konuyu kapatmayalym istedik.

Edit/Free Transform yada Edit/Transform ile bu 6zelliklere
ulapabiliriz. Transform yapabilmemiz icin imajymyzyn, transforrm
yapacadymyz yerini dnceden segmemiz gerekir. bayet bu segimi
yapmazsak transform iplemi, o layerdeki bitiin resimlere
uygulanyr. Bu hatyrlatmadan sonra, "Free Transform" u
acyklamadan 6nce "Transform" un alt mendlerini agyklayalym.
Scale:Ymajyn enini boyunu dediptirmeye yarar. Bu iplem yand
resmi gorinen ve imajyn, altyndaki-Ustiindeki yada sadyndaki-
solundaki kuiguk kutularyn ice veya dypa hareket ettirilmesi ile
yapylyr. Kdpelerdeki kuigik kutular ile yapylacak dedipiklik ise
imajyn her iki dodrultuda en ve boyunun degipimini sadlar.

+ Ornek resimde imajyn tam ortasynda bulunan i~ simgesi,
bolgenin merkez noktasyny belirler. Photoshop'ta bir ¢cok aracta
karpymyza ¢ykacak olan merkez noktasy simgesinin yeri
dediptirilirse imajyn adyrlyk merkezi de dedipmip olur ve
yapylacak agy dedipikliklerinde yeni merkez noktasy dikkate
alynarak etki sadlanyr. Burada konumuz olan transform iplemleri
de bu yeni dedipen merkez noktasy esaslibl'/narak yapylyr. Bu

ozellik, Photoshop'un merkez noktasyna etki eden butun
araclarynda ayny sonucu verir.

Rotate: Ymajy, sada-sola déndiirmeye, yatayla yaptydy acyyy
dediptirmeye yarar. Tool Options Bar daki ayarlar ile bu iplemi ¢ok
diizgiin br pekilde yapabilirsiniz. Ornedin tam 45° dondirmek icin

agy penceresine 45 yazmak yeterlidir. = |45 Bunu gibi
daha bir ¢cok 6zellik tim transformlar icin Tool Options Bar da
mevcuttur.

Screw: Ymajyn edrilidini dediptirmeye yarar. Gizel pekiller elde
edebilirsiniz.

Distord: Kicuk kutucuklaryn birbirinden badymsyz hareket
ettirilmesi ile imajyn bicimini dediptirir. "Render"” edilmemip "Text"
lere uygulanmaz.

Perspective: Ymaja perspektif kazandyryr. "Render" edilmemip
"Text" lere uygulanmaz.

Rotate 180°: Ymajy bulundudu konumdan 180° aksi ydne gevirir.

Rotate 90° CW: Ymajy bulundudu konumdan 90° saat yoniinde
cevirir.

Rotate 90° CCW: Ymajy bulundudu konumdan 90° saat yéniine
ters yonde cevirir.

Flip Horizontal: Ymajyn sadyny soluna cevirir.

Flip Vertical: Ymajy bap apady cevirir.

Free Transform: Scale, Rotate, Flip gibi iplemlere kolaylyk
sadlamak amacyyla kullanabiliriz. Bu iplemleri manuel olarak
yapmamyzy sadlar. (CTRL+T)
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Photoshop
Arac Kutusu (Tool Box) Bu béliumde Photoshop'un en dnemli 6zelliklerinden birisi olan renklere etkisi
- Levels... Chrl+L oo . - ; h - g
* Arac Kutusu Ykonlary Gzerinde duracadyz. Ana meniden, Image / Adjust ile eripecedimiz renk
Auto Lewvels Shit+Crl+L etkilepim menusunu inceleyelim. Buradaki ayarlara, Layer Penceresi altynda
Efektler (Effects Auto Contrast Alb+Shit+Ctr+L bulunan "Creat new fill or adjustment layer" =l ikonundan da ulapabiliriz.
¥ Efektler 1 Curves... Chrl+hd Bu harika renk efektlerini syrasyyla inceleyelim;
+ Efektler 2 Calar Balance. .. Chrl+B Levels: Level Penceresindeki, "Channel" agylyr meniisiinde bulunan RGB
+ Efektler 3 Brightriess/Contrast... Modunda iken_4_channe| segeneéi ile resimdeki re_nk aral}lkla}ry’ny ve min.
v Efektler 4 max. dederlerini ayarlamayy sadlar. R modunda iken Kyrmyzy, G modunda
v Efektler 5 . iken Yepil, B modunda iken Mavi renk aralydyny belirlemeye yarar. Scanner
v Efektler 6 Hue/Saturation... Ltrl+Ll ile taranan fotodraflaryn orijinal renklerine dondurilmesinde ¢ok yararly
— Dezaturate Shit+Chil+ olur. Ornekte, 255 olan Input Levels ayary, 153 olarak dediptirilmesi ile

Katmanlar (Layers)
Filitreler (Filters)

Photoshop Plug-ins

Replace Colar...
Selective Color...
Channel kiger...
Gradient Map...

It Chrl+l
Equalize

Threshold...

Puosterize...

Frame #1
Wariations. .

Orijinal Resim

"Desature Uygulanmyp Resim.

resmin aldydy sonug gosterilmiptir.

Auto Levels: "Levels" mantydyny kullanarak optimal ayarlarla renklerde
gelipme sadlar.

Auto Contrast: Resmin kontrastyny optimal seviyeye getirir.

Curves: Renk ayarlarynyn edrilerle yapyldydy, Level mantydy ile ayny
pekilde calypan bir efekttir. Curves Penceresinde, edrinin tUzerinde sol tupa
basyly tutarak istedidimiz gibi ayarlayabiliriz. Tek rengin tonlaryna
uygulanyrsa daha etkili sonugclar verir.

Color Balance: Ozellikle CMYK'dan RGB'ye gegipte renk dedipimlerini
acyk, orta ve koyu ton olarak duzeltmede kullanylyr.
Brightness/Contrast: Resmin aydynlyk ve kontrast(zytlyk) ayarlaryny
dediptirir.

Hue/Saturation: Resmin, renk, aydynlyk ve parlaklyk ayarlaryny

dediptirmemize yarar. Ancak "Colorize" secenedi iparetli ise tum renklerin
tonlaryny dediptirir. Hue: Renk dederi, Saturation: Parlaklyk, Lightness:
Aydynlyk.

Desature: Resmi siyah-beyaz hale getirir.

Replace Color: Resimde, secilen bir rengi dider bir renk ile dediptirir.
Selective Color: Kyrmyzy, sary, yepil, mavi, beyaz, mor gibi renkleri
secerek, resimdeki miktarlaryny ayarlamaya yarar.

Channel Mixer: Resimde bulunan kyrmyz, yepil ve mavi miktarlarynda
dedipiklikler yapmaya yarar.

Invert: Resmin negatifini alyr. (Ctrl+I)

Equalize: Aydynlyk alanlary daha aydynlyk yaparak resmin parlaklydyny
arttyryr.

Threshold: Resmin karanlyk ve aydynlyk noktalaryny agyda ¢ykaryr veya
geri plana iter. Sonugta resim siyah-beyaz olur.

Postarize: Resmin renk sayysyny belirlememize yarar. Postarize
Penceresindeki kutucuda yazdydymyz sayy kadar, renk sayysyny o seviyeye
indirir.

Frame#1: Resme cergceve eklemeye yarar. "Border Width": Cercevenin
kenar kalynlydyny, "Frame Widht": Cercevenin kalynlydyny belirler.
Variations: Resimdeki renkleri dediptirmeye yarar. Kyrmyzy, yepil, mavi,
sary, mor, gibi renkleri daha ¢ok kullanarak, bunlara ypyk ve golge verip,
resimin reklerini dediptirir, yeni varyasyonlar yaratyr. Bu iplemi, ilgili renk
penceresinin Uzerine, istedidimiz renk tonunu alana kadar sol tup ile
tyklayarak gercekleptiririz.

BUtun bu anlatylanlar da Photoshop’un web'e etkisi Gizerinde duracadymyzdan
daha 6nceden bahsetmiptik. Bu nedenle web'de az yer kaplamasy icin
Photoshop da yaratacadymyz grafiklerimizin, RGB formatynda hazyrlanmasy
gerekir. bayet RGB hariginde herhangi bir renk modundaki hazyr bir grafidi
acarak, Uzerinde dedipiklikler yapmak isterseniz, Ymage/Mode meniisiinden
"RGB Color" a gevirmeniz uygun olacaktyr. Orneklersek; web'de en ¢ok
kullanylan, GIF grafikler “Indexed Color" formatyndadyrlar (RGB Color
formatynda hazyrlanyp, GIF olarak kaydedilen grafikler kayyt syrasynda
kendilidinden “Indexed Color" a gevrilirler) ve butun Layer 6zellileri iptal
edilmiptir. GIF'ler, Uizerinde ¢alypmak igin mutlaka Ymage/Mode
menusinden RGB Color'a gevrilmelidirler. Ancak JPEG olarak kaydedilen
grafikler, RGB Color formatynda kalyrlar ve Layer 6zellikleri de aktifdir.
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Photoshop

T I\ Photoshop Plug-ins

Arac Kutusu (Tool Box)
¥ Arac Kutusu Ykonlary

Katmanlar (Layers)

Filitreler (Filters)

Efektler (Effects) » ADOBE

* BUTUN PLUG-IN LERYN GENYP TANITIMI
- » ALIEN SKIN - Eye Candy, Xenofex

+ KAI'S POWER TOOLS

» ANDROMEDA- Shadowfilter, Velosilaptor, Measurament v.s

» EXTENSYS-Intellihance Pro, Mask Pro, Photo Frame v.s Photo Bevel Solo-Free
FLAMING PEAR- S.Blade Pro, LunarCell v.s

PANOPTICUM- Lens Pro, Fire, Digitalizer v.s

XAOS TOOLS-Segmation, Paint Alchemy, TypeCaster, Terrazzo v.s

-

-

-

-

Krusty's FX - Free

ULEAD SYSTEMS -Web Plugins
UNIVERSE PLUGINS

» HVS-Color Gif, Jpeqg, Toolkit Pro

» GENESYS FX

» AV BROS. Page Curl, Puzzle, Colorist
» AUTO F/X

+ SPG

r ULTIMATE PHOTOSHOP

» ANDREW'S Filter Collections- Free
» AFH BEVEL - Free

» FREE PLUG-INS

-

-

» PLUGIN MANAGER
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